                                   Удивительный карточный набор 250 фокусов
Предисловие

Добро пожаловать в удивительный мир карточных фокусов

     Почти каждому известен хотя бы один карточный фокус, но благодаря этой великолепной книге и колоде волшебных карт Свенгали вы быстро сможете приобрести славу маэстро карточных фокусов. 

     Волшебные карты Свенгали – самые поразительные карты для фокусов из всех, что были когда-либо изобретены.

     Книга научит вас поражать, изумлять и развлекать ваших друзей с по мощью сотни поразительных фокусов и техник, использующих уникальные карты Свенгали. 

       Вы научитесь правильно обращаться с картами, тасовать их, снимать колоду и показывать карты зрителям, а также узнаете о целых представлениях, которые гарантированно развлекут и поразят зрителей. 

     Лишь немного потренировавшись, Вы научитесь проникать сквозь стекло, восстанавливать разорванную игральную карту и даже читать мысли!

Эта книга была придумана и написана Джастином Монэхеном. 

         Я познакомился с Джастином, когда он оказался среди финалистов ежегодного соревнования «Круга магов» для юных фокусников в 1989 году. Уже более десяти лет компания «Марвинс Мэджик» спонсирует его проведение. 

     Впоследствии Джастин присоединился к демонстраторам фокусов в магазинах и стал одним из лучших демонстраторов. Через 10 лет его пригласили в команду разработчиков товаров «Марвинс Мэджик». 

    Обширные знания и опыт в сочетании с ясным и сжатым стилем изложения позволили Джастину стать лучшим автором для этой книги, которую давно ждали. 

     Хотя фокусы, описанные в этой книге, настолько просты, что получаются практически «сами по себе», они надолго запомнятся зрителям, если показать их с актерским талантом. В Ваших интересах потренироваться и научиться хорошо показывать каждый из фокусов. 

      Надеюсь, что это замечательное хобби принесет Вам много часов удовольствия и развлечения.

Марвин Берглас

Марвинс Мэджик

Введение

      Карты Свенгали, предположительно изобретенные в 1909 году Берлингом Хиллом, несомненно, являются одной из лучших «фальшивых» колод среди всех, когда-либо изобретенных. Лишь немного потренировавшись, с этими картами можно показывать сотни фокусов, которые с обычной колодой нужно было бы репетировать многие годы или вообще было бы невозможно показать. 

     Карты Свенгали состоят из 24 обычных разных карт и 24 коротких одинаковых карт. Эти короткие карты называют «ключевыми» картами. 

     Если разложить колоду так, чтобы обычные карты чередовались с короткими, то ее можно показывать таким образом, что зрителям эти карты покажутся обычными. 

     Это объясняется в разделе «Как обращаться с картами Свенгали», где Вы найдете и другие техники и движения, которые можно использовать с этой удивительной колодой. 

     В колоду Свенгали от «Марвинс Мэджик» входят также две дополнительные карты, которые обеспечат большую гибкость и более широкий диапазон карточных фокусов. В разделе «Дополнительные фокусы» полностью описаны все возможности этих дополнительных карт.

Как пользоваться этой книгой

     Всё, что Вам нужно знать о принципе работы карт Свенгали, подробно объясняется в двух первых разделах – «Как обращаться с картами Свенгали» и «Да пребудет с Вами сила».

      После того, как вы прочтете и поймете принципы, описанные в этих двух разделах, у Вас не будет никаких сложностей с фокусами в последующих разделах.

     Хотя у Вас может возникнуть такое искушение, не рекомендуется пропускать первые разделы и сразу бросаться к фокусам, так как вы можете быстро запутаться. Хотя в этой рекомендации всё равно нет смысла – если Вы пропустили первые главы, то и это не прочитали бы.

Почему тройка треф?

     В настоящее время карты Свенгали от «Марвинс Мэджик» выпускаются в двух вариантах. В одном случае все короткие «ключевые карты» - девятки пик, в другом все короткие «ключевые карты» - тройка треф. 

     Чтобы Вам проще было пользоваться этой книгой, «ключевой» картой в ней всегда будет указываться тройка треф.

Будьте готовы

      Большинство фокусов в этой книге можно показывать почти сразу же, но некоторые всё-таки требуют подготовки перед представлением. Если для фокуса требуется подготовка, все необходимые действия будут указаны в описании.

Поймать за правую руку

       К сожалению, эта книга была написана правшой для праворуких фокусников. Если вы левша, то примите, пожалуйста, мои извинения, и «приспосабливайте» все инструкции под левую руку.

     Многие из величайших специалистов по ловкости рук на самом деле левши. Логично предположить, что, поскольку большинство людей праворуки, они меньше склонны «подозревать» левую руку во всяких «хитростях».

     Если Вы левша, не отступайте перед праворуким большинством. Со временем Ваши трудности могут принести Вам бόльшую награду. 

Как обращаться с картами Свенгали?

Подготовка колоды

     Колода “Волшебных карт Свенгали” состоит из 48 карт – 24 обычные карты (все разные) и 24 одинаковые короткие карты (все тройки треф или девятки пик).

     Люди часто интересуются, почему колоды карт Свенгали состоят лишь из 48 карт вместо более обычных 52 карт. Вопреки распространенному убеждению, это не связано с тем, что такую колоду дешевле производить. 

      Просто с 48 картами легче работать. Не беспокойтесь, никто не заметит отсутствия недостающих карт. На самом деле большинство людей будет считать, что вы используете не меньше, а больше карт!

     Чтобы подготовить колоду, сначала уберите все дополнительные карты (джокер, дополнительные и рекламные карты). Положите карты так, чтобы обычные карты чередовались с повторяющимися через одну во всей колоде (рис. 1). 

Рис. 1.

         Если первая положенная на стол карта является повторяющейся, то последняя карта, лежащая  лицом вверх, должна быть обычной. Если не указано иное, то карты Свенгали Марвинс Мэджик всегда должны быть разложены таким образом перед началом фокуса. 

     Благодаря такому порядку длинные карты будут чередоваться с короткими. Это называется принципом Свенгали, благодаря которому Вы можете за несколько минут создавать невероятные карточные фокусы за несколько минут, тогда как с обычной колодой на это ушли бы месяцы.

Совет: Чтобы Вам было проще заметить разницу между короткими и длинными картами, слегка постучите о стол узким краем колоды. Это выровняет карты, и короткие и длинные карты окажутся на оптимальном уровне. 

Пролистывание (вариант 1)

        Если у Вас есть колода с одинаковыми картами, то Вы можете буквально показывать чудеса,  но рано или поздно Вам придется показать зрителям, что все карты – разные. Для этого возьмите колоду провой рукой, держа большой палец на верхнем краю колоды, а остальные пальцы – на нижем.

       Нажав указательным пальцем правой руки на заднюю сторону колоды, вы сможете осторожно пролистать карты из правой руки в левую, как пролистывают книгу (рис. 2), показывая каждую карту по отдельности, когда она будет падать. Не беспокойтесь, если это движение покажется Вам сложным, скоро оно войдет у Вас в привычку.

Рис. 2

      Поскольку «ключевые» карты короче, Ваш большой палец будет пропускать их, когда вы будете пролистывать колоду, поэтому зрителям покажется, что все карты разные. На самом деле карты автоматически падают парами, и каждая «ключевая» карта оказывается спрятанной за предыдущей обычной картой. Помните, что когда вы показываете, что все карты – разные, то нижняя карта, лежащая лицом вверх, должна быть обычной.

Совет: Отработайте пролистывание карт, чтобы карты пролистывались попарно и Вы могли контролировать скорость, так как часто бывает необходимо показать, что все карты – разные.

Пролистывание (вариант 2)

      Хотя не рекомендуется показывать, что Вы используете специальную колоду карт, Вы можете создать впечатление, что колода состоит только из «ключевых» карт. Просто повторите пролистывание так, как описано выше, но держите карты не лицом от руки, а так, чтобы они были лицом к руке и рубашкой наружу. 

      Выполняя это движение, проверьте, чтобы нижняя карта была «ключевой» картой. Это довершит иллюзию того, что все карты – одинаковые. 

     Нажмите указательным пальцем правой руки на лицевую сторону колоды и осторожно пролистайте карты из правой руки в левую руку (Рис. 3). Зрителям покажется, что вся колода состоит из троек треф.

Рис. 3

Снятие колоды волшебных карт Свенгали

      «Снять колоду» означает взять приблизительно половину карт сверху колоды и положить их вниз колоды, таким образом перемешав карты. Вы можете снять колоду Свенгали, не нарушая при этом принципа Свенгали.

      Положите всю колоду на стол. Указательным пальцем нажмите на колоду, а другими пальцами возьмите колоду за один узкий край, а большим пальцем – за другой узкий край, сняв примерно половину колоды (рис. 4).

Рис. 4

     Положите верхнюю половину колоды на стол рядом с оставшимися картами. Чтобы завершить снятие, возьмите оставшиеся карты и положите их на первую половину. 

     Взяв карты за узкие края, вы всегда снимете колоду до «ключевой» карты. Посмотрите на верхнюю карту, если Вы все сделали правильно, то наверху колоды автоматически окажется тройка треф.

       Также вы можете снять колоду, разделив ее на несколько пачек карт. Держите колоду за узкие края, отпустите несколько карт, чтобы они упали на стол. Сдвиньте руку с оставшимися картами в сторону и отпустите еще несколько карт, чтобы они упали на стол (рис. 5).

Рис. 5

      Повторяйте это до тех пор, пока у Вас не окажется столько стопок карт, сколько Вам нужно. Теперь верхней картой в каждой из пачек должна оказаться тройка треф (рис. 6).

Рис. 6

Тасование карт Свенгали

          Хотя карты Свенгали «работают» лишь в том случае, если в колоде чередуются короткие и длинные карты, Вы можете сделать вид, что тасуете колоду. 

     Снимите карты, сделав две стопки, используя при этом короткие края, как было описано в предыдущем разделе, и приготовьтесь пролистывать две карты вместе (рис. 7).

Рис. 7

      Перед тем, как начать тасовать карты, постучите двумя половинами колоды о стол, чтобы выровнять все карты и привести в действие принцип Свенгали (рис. 8)

Рис. 8

       Теперь осторожно пролистайте две половины колоды вместе точно в таком же порядке, как Вы бы пролистывали одну колоду (рис. 9).

Рис. 9

     Поскольку Вы пролистываете колоду, карты будут падать парами, поэтому тасование не нарушит принципа Свенгали.

Двойной подъем

      Двойной подъем – это профессиональный термин. Он означает, что фокусник берет две карты сверху колоды, но делает вид, что взял только одну. Это движение используют, чтобы показать, что одна карта якобы превратилась в другую. С обычной колодой карт это достаточно сложно, так как фокусник должен незаметно отсчитать две карты сверху колоды перед тем, как показать их под видом одной карты. Но с колодой Свенгали проделать это движение становится намного легче благодаря принципу Свенгали. Тем не менее, Вам всё же нужно тщательно отработать это движение.

       Убедитесь, что карты в колоде Свенгали лежат в правильном порядке, «ключевая» карта лежит сверху. Держите колоду лицом вниз в левой руке (рис. 10).

Рис. 10

        Большим пальцем правой руки подцепите две карты колоды с близкого к Вам края (рис. 11). Это будет довольно легко, так как вторая карта больше верхней карты, поэтому большой палец естественным образом «подцепляет» две карты.

Рис. 11

      Правой рукой крепко возьмите две верхние карты, чтобы они не могли отделиться одна от другой. Переверните их вместе, как будто Вы переворачиваете одну карту, и покажите обычную карту (рис. 12).

Рис. 12

Совет: Если Вы немного согнете карты, они будут ближе друг к другу, поэтому будет меньше вероятности, что зрители заметят спрятанную карту. 

       Верните две карты обратно в колоду и немедленно снимите только одну верхнюю карту большим пальцем левой руки и держите ее в правой руке лицом вниз.

Зрители считают, что Вы просто показали им карту и теперь держите ее лицом вниз в правой руке. Пристально посмотрите на карту и переверните её (рис. 13).

Рис. 13

     Если Вы проделали это движение плавно и не привлекая внимания к этим двум картам, зрителей поразит внезапное превращение карты в тройку треф.

Совет: Если Вы интересуетесь карточными фокусами (а я думаю, что это именно так, если Вы читаете эту книгу), то Вам стоит научиться проделывать «двойной подъем» с обычными картами.

Подмена колоды Свенгали

      Из-за того, что в колоде Свенгали так много одинаковых карт, Вы не можете дать зрителям осмотреть колоду. Но это не проблема – ведь Марвин Мэджик также выпускает такую же колоду обычных карт под названием «Классические карты».

     После того, как Вы показали несколько фокусов с колодой Свенгали, положите ее в карман. Если кто-то из зрителей попросит у Вас карты для осмотра, просто дайте им Классические карты. Легко и просто!

      Другой способ подмены колоды заключается в том, чтобы показать зрителям колоду Классических карт и попросить зрителя перетасовать их. Возьмите у зрителя карты и скажите: «Для следующего фокуса нам понадобится записать выбранную карту».

      Суньте руки в карманы, сделав вид, что Вы ищете ручку, в это время подмените Классические карты картами Свенгали. 

     Достаньте ручку и попросите зрителя выбрать карту и записать на листочке бумаги ее название. Теперь Вы можете показать любой фокус.

Совет: Рекомендуется выучить несколько фокусов с обычными картами, чтобы Вы могли уверенно обращаться с ними. Если зрителя поверит, что Вы работаете с обычными картами, то Ваши фокусы будут казаться намного более завораживающими и увлекательными.

Да пребудет с вами сила

      «Форсировать карту» означает сделать так, чтобы зритель выбрал нужную Вам карту, при этом убедив зрителей, что зритель обладает полной свободой выбора.

      Колода Свенгали великолепно подходит для форсирования выбора карты, и многие описанные в этой книге фокусы включают «свободный выбор» зрителем ключевой карты. 

      Если не указано иное, то в фокусах с выбором карты зрителем, Вы форсируете зрителю ключевую карту. 

Зритель всегда должен получать тройку треф!

      Есть много способов форсировать ключевую карту с помощью колоды Свенгали. Вот несколько самых лучших способов.

Совет: Во многих книгах о фокусах, да и в книгах на другие темы, говорится, что лучше научиться делать что-то одно хорошо, чем научиться делать много вещей кое-как. Это мудрая философия, и я с ней полностью согласен. Тем не менее, лучше освоить несколько способов форсирования, чтобы зрители все время были в напряжении и не получили шанса «вычислить» Вас, несколько раз увидев один и тот же способ форсирования.

Форсирование с пролистыванием

       Пролистайте колоду, как было описано в предыдущем разделе. Попросите зрителя в любой момент остановить Вас. Когда бы зритель ни сказал «Стоп», верхняя лежащая лицом вниз в Вашей левой руке карта всегда будет тройкой треф.

     Попросите зрителя посмотреть на эту карту (тройку треф), затем верните ее в то же место в колоде (рис. 14).

Рис. 14

     После этого продолжайте пролистывать колоду, показывая, что все карты в колоде разные, и зритель поверит, что выбранная карта осталась в середине колоды.

Совет: Иногда зритель пытается посмотреть на следующую обычную карту в Вашей правой руке. Если это произойдет, то просто скажите, что Вы заметили эту карту, поэтому такой фокус будет слишком простым. Затем предложите зрителю посмотреть на лежащую лицом вниз карту, потому что ее вы еще не видели.

Форсирование веером

     Держите карты в правой руке, как будто вы собираетесь снять колоду – указательный палец нажимает на заднюю сторону колоды, большой и другие пальцы держат ее за узкие края (рис. 15).

Рис. 15

     Держите колоду приблизительно на расстоянии 1 см от стола. Осторожно уроните карты на стол и передвигайте руку вправо, таким образом создавая на столе веер из карт (рис. 16).

Рис. 16

     Благодаря принципу Свенгали, все карты упали парами, в каждой паре сверху окажется ключевая карта (тройка треф). 

     Попросите зрителя прикоснуться к рубашке любой карты – так зритель не станет хватать лежащие внизу карты. После того, как зритель прикоснется к ключевой карте, попросите его взять эту карту и запомнить её. 

     Когда зритель возьмет карту, соберите все оставшиеся под выбранной картой карты и положите их наверх колоды, в это же время выравнивая карты. Так в колоде сохранится нужный порядок карт.

Форсирование на удачу

      Мы не рекомендуем использовать это форсирование, если Вам нужно, чтобы зритель выбрал для предстоящего фокуса ключевую карту, но если Вы хотите рискнуть, то этот способ форсирования лучше всего подойдет для этого. 

     Просто разложите карты веером и попросите зрителя взять одну из них. Конечно же, шансы того, что зритель выберет ключевую карту, будут 50 на 50.

Совет: Если зритель выберет не тройку треф, не беспокойтесь. Вы всегда можете сказать: «Странно, вы выбрали единственную не тройку треф в колоде». После этого пролистайте колоду, чтобы показать, что все карты в ней – тройки треф. 

Фокусы с картами Свенгали

Здесь Вы найдете множество фокусов для карт Свенгали. Большинство из них получаются «сами по себе», но всегда следует репетировать фокус перед      тем, как показывать его зрителям. 

      Это сделает представление более плавным и увлекательным, и зрители поверят, что это Вы создаете магию, а не карты.

Не думайте, что Вы должны освоить и выучить каждый фокус из этой книги. Намного лучше выбрать несколько фокусов, которые Вам понравятся и создадут увлекательное представление.

Самый быстрый фокус в мире

      После того, как вы форсировали зрителю 3♣, попросите его вернуть карту в колоду и пролистайте колоду (помните, что пролистывание не нарушает порядка карт). Посмотрите в глаза зрителю и скажите: “Во время моего последнего представления зритель забыл, какую карту выбрал, так что не забудьте, что вы выбрали тройку треф!”.

Смотрите очень внимательно

Попросите зрителя выбрать карту, посмотреть на нее и положить её в середину колоды. Не тасуя и не снимая колоду, осторожно положите её на стол и покажите, что у вас в руках ничего нет. Попросите зрителя внимательно смотреть на вас, чтобы удостовериться, что вы не жульничаете. 

Осторожно постучите по колоде три раза и попросите зрителя перевернуть верхнюю карту в колоде. Это окажется выбранная карта.

Стук в дверь

Остроумный вариант предыдущего фокуса, который идеально подходит для показа совсем маленьким детям и гарантирует улыбки зрителей. Покажите ключевую карту, высовывающуюся из колоды (рис. 17).

Рис. 17 

      Попросите самого младшего из детей “задвинуть” карту в колоду и постучать по колоде, изображая стук в дверь. Скажите: “Посмотрите-ка, кто к нам заглянул поздороваться”. Переверните верхнюю карту в колоде, чтобы показать, что ключевая карта переместилась наверх колоды.

Что в имени тебе моем?

После того, как зритель выбрал карту и вернул ее в колоду, перетасуйте карты пролистыванием. Теперь попросите зрителя произнести его полное имя по буквам вслух. Когда зритель начнет называть буквы, откладывайте на каждую букву по одной карте, выкладывая их в стопку на стол лицом вниз. Если в имени зрителя нечетное количество букв, то последняя выложенная на стол карта будет 3♣, то есть выбранной картой. Если в имени зрителя четное количество букв, то карта наверху колоды (то есть следующая карта) будет 3♣. 

Совет: Стоит помнить, что на какой бы ключевой карте ни оказался зритель, до и после нее будут обычные карты. Поэтому вы можете сказать: «если бы вы выбрали предыдущую карту, то это была бы семерка червей, а если бы вы выбрали следующую карту, то это была бы четверка бубен. Поразительно, но вы выбрали тройку треф!».

Счастливое число

 Этот фокус основан на том же способе, что и предыдущий, но вместо имени зрителя вы спрашиваете “счастливое число” зрителя. Если число - нечетное, то последняя выложенная на стол карта будет 3♣, то есть выбранной картой. Если число зрителя - четное, то карта наверху колоды (то есть следующая карта) будет 3♣.

Это та дата?

Другой фокус, основанный на том же принципе. Зритель выбирает карту и возвращает её в колоду. Вы просите зрителя достать какую-нибудь монету из кармана и просите зрителя сложить 4 цифры в годе на монете и сообщить вам это число. Каким бы ни было число, выложите на стол такое количество карт и покажите выбранную зрителем ранее карту. 

Эксперт по картам

Этот фокус работает по такому же принципу, но он намного эффектней, так как вы сами называете число. Зритель выбирает карту, запоминает её и возвращает в колоду. Перетасуйте карты пролистыванием и положите колоду на стол. Объясните, что вы – эксперт по картам, поэтому, хотя карты были тщательно перетасованы, вы все равно знаете, в каком порядке они лежат.       

      Попросите зрителя назвать выбранную им карту. Закройте глаза, сделав вид, что вы сосредоточились, затем назовите любое нечетное число. Выложите на стол столько карт, сколько вы назвали. Последней картой, конечно же, окажется 3♣, выбранная карта.

Совет: Конечно же, Вы можете назвать и четное число, и тогда следующая карта в колоде будет ключевой, но если уж у Вас есть роскошная возможность самому выбрать число, то это может быть именно та карта!

Недостающая карта

Этот фокус хорошо сочетается с предыдущим, так как он также создаст у зрителей впечатление, что Вы помните все карты в колоде. Скажите зрителям, что вы так хорошо знаете все карты в колоде, что, если одной из них будет недоставать, то вы сразу же скажете, какая карта пропала. Чтобы доказать это, попросите зрителя выбрать карту и положить её себе в карман. 

Теперь просмотрите колоду, сделав вид, что вы смотрите, какая карта пропала. Через несколько секунд назовите тройку треф. Все будут вам аплодировать, когда окажется, что это – выбранная карта. 

Попробую еще раз

В этом фокусе зрители будут считать, что вы ошиблись, но это намеренная ошибка. Попросите зрителя выбрать карту, посмотреть на нее и вернуть ее в колоду. Скажите, что вы так уверены в своих силах, что поставите деньги на то, что вы с первого раза обнаружите карту зрителя! 

Быстро перетасуйте карты пролистыванием и скажите, что выбранная карта теперь находится сверху колоды. Сделайте “двойной подъем” и покажите обычную карту, которая на самом деле лежит второй сверху. Скажите, что этот фокус вам всегда удается. 

Зритель скажет, что вы нашли не ту карту. Положите две карты (как одну) наверх колоды и возьмите только верхнюю карту, держа ее лицом вниз в правой руке. Спросите, какую карту выбрал зритель. Когда он скажет, что это была тройка треф, сделайте вид, что вы удивлены. Медленно переверните карту в правой руке и скажите: “Но это же – та карта, которую я только что показал”. 

Попробую еще раз (вариант 2)

      Марвин показывает другой вариант этого фокуса. Показав “не ту” карту, он достает из бумажника купюру и отдает её зрителю, но с завернутой в нее ключевой картой. “Я же говорил, что положу на нее свои деньги”.

Совпадение?

Попросите трех зрителей выбрать по одной карте и вернуть их в колоду. Покажите, что все карты – разные и объясните, что найти карту одного зрителя – сложно, найти две карты – очень сложно, а найти три карты – почти невозможно. Поэтому вы просите этих трех зрителей назвать свои карты на счет три. Все они одновременно назовут одну и ту же карту. 

Найти ножом

Попросите зрителя выбрать карту, посмотреть на нее и вернуть ее в колоду. Перетасуйте карты пролистыванием и заверните всю колоду в салфетку. Достаньте небольшой нож и попросите зрителя осторожно воткнуть нож сбоку колоды и оставить его там (рис. 18).

Рис. 18

     Когда вы уберете салфетку, нож, разумеется, окажется над или под ключевой картой. Снимите колоду там, куда был воткнут нож, и покажите выбранную карту.

Совет: Будьте осторожны с ножом, так как многие зрители могут слишком увлечься «протыканием карты». Найдите серьезного зрителя, чтобы он мог ассистировать Вам в этом фокусе.

Перевернутая карта

Подготовка: Перед представлением переверните одну из ключевых карт ближе к верху колоды, чтобы она была единственной перевернутой картой в колоде, где все карты лежат лицом вниз.

     Попросите зрителя выбрать карту и вернуть её в колоду, при этом зрители не должны видеть перевернутую карту. Проведите рукой над колодой и скажите зрителю, что выбранная карта таинственным образом перевернется.      

      Положите колоду на стол и снимите карты, чтобы перевернутая карта оказалась ближе к середине карты. Положите карты веером, чтобы показать единственную карту, которая лежит лицом вверх (рис. 19). 

Рис. 19

Что у тебя на уме?

Попросите зрителя выбрать карту, посмотреть на нее и вернуть ее в колоду. Перетасуйте карты пролистыванием и попросите зрителя на мгновение закрыть глаза и сосредоточиться на выбранной карте.

     Когда зритель закроет глаза, возьмите верхнюю карту в колоде (3♣), лизните её и приложите к своему лбу.

      Попросите зрителя открыть глаза и заглянуть вам в глаза. Зрителя поразит, что выбранная карта – у вас на лбу.

Совет: Никогда не ешьте карты Свенгали, как бы хороши они ни были на вкус!

Карты с отпечатками

    Этот простой фокус производит впечатление, поэтому показывайте его с серьезным видом, и вы поразитесь тому, что многие зрители верят, что вы действительно умеете делать то, о чем говорите. 

      Выполните форсирование веером, как описано в разделе «Да пребудет с Вами сила», и попросите зрителя посмотреть на выбранную карту так, чтобы никто больше ее не видел.

      Теперь попросите зрителя приложить его большой палец к рубашке карты, чтобы там остался отпечаток пальца, и вернуть карту в колоду. Выровняйте колоду и перетасуйте карты пролистыванием.

     Вновь разложите карты так, как будто вы собираетесь сделать форсирование веером, и сделайте вид, что изучаете рубашки карт. Когда вы будете готовы, возьмите любую ключевую карту и скажите, что это – выбранная карта. Зритель увидит, что это та карта, и решит, что вы поняли это по его отпечатку.

 Идентификация

       Хотя этот фокус почти не отличается от предыдущего, он надолго озадачит ваших зрителей. Вместо одного зрителя проделайте его с тремя! Разложите карты для форсирования веером и попросите трех зрителей выбрать карту и запомнить ее. Важно, чтобы все три зрителя не знали, что все они выбрали одинаковые карты, поэтому они не должны показывать друг другу и остальным выбранные карты.  Попросите зрителей “оставить на картах отпечатки” и вернуть их в колоду. Перетасуйте карты пролистыванием. Вновь разложите карты лицом вниз и сделайте вид, что вы ищете отпечатки. 

      Чтобы обнаружить выбранные карты, посмотрите на большой палец первого зрителя, а затем на рубашки карт. Возьмите одну из ключевых карт и покажите ее только зрителю, спросив, та ли это карта. После утвердительного ответа зрителя положите карту лицом вниз в сторону и повторите то же самое с двумя другими зрителями. 

    Если вы построите фокус правильно, никто не заподозрит, что все три зрителя выбрали одинаковые карты. Тогда все еще долго будут гадать, как же вам удалось понять, кто какую карты выбрал.

Мечта игрока

    Это – быстрый фокус, похожий на фокусы “Что в имени тебе моем?” и “Счастливое число”. Также он станет прекрасным вступлением к следующему фокусу – “Мистические три карты”. 

     Объясните зрителям, что настоящие игроки пользуются не только картами, но и игральными кубиками (костями).

     Покажите колоду Свенгали, продемонстрировав, что все карты в ней – разные, а также кубики. Дайте зрителям осмотреть игральные кубики. Пока они их изучают, попросите зрителя выбрать карту (3♣), запомнить ее  и вернуть в колоду. Быстро перетасуйте карту пролистыванием и попросите зрителя бросить кости. 

     Если два выпавших номера в сумме дают нечетное число, выложите такое количество карт на стол. Последняя выложенная карта будет выбранной.    

         Если два выпавших номера в сумме дают четное число, выложите такое количество карт на стол. Следующая карта в колоде будет выбранной.    

      Положите 3♣ на карты, выложенные на стол, а затем положите эти карты наверх колоды. Теперь колода готова к следующему фокусу. 

Мистические три карты

Этот поразительный карточный фокус, придуманный первоклассным карточным фокусником Симоном Детаном,  не только очень увлекателен, но еще и обманчиво прост. 

      Держите колоду так, как будто собираетесь показать карты, пролистав их. Перебросьте в левую руку приблизительно половину карт (рис. 20). 

Рис. 20

     Обратите внимание зрителей на обычную карту, которая находится лицом к ним, и затем позвольте ей упасть к вам в левую руку. На самом деле, в левую руку упадут две карты, так как за обычной картой будет короткая ключевая карта. Левым большим пальцем положите эту ключевую карту на стол. Зрители решат, что на столе лежит показанная вами обычная карта.   

       Вновь повторите то же самое – покажите зрителям обычную карту, позвольте ей упасть к вам в левую руку вместе с находящейся за ней ключевой картой и выложите на стол ключевую карту.  

       Повторите то же самое еще один раз, чтобы на столе оказались три лежащие в ряд ключевые карты. 

        Положите карты в левой руке на карты в правой руке. Так три показанные Вами зрителям обычные карты окажутся наверху колоды. 

      Попросите зрителя запомнить последнюю карту из тех, что вы положили на стол. Это 3♣, но зрители будут думать, что это обычная карта. Предположим, это был туз пик. 

    Поменяйте местами три карты, как будто вы пытаетесь запутать зрителей, а затем спросите их, какая из карт – туз пик. Не имеет значения, на какую карту укажут зрители, так как, когда вы перевернете карты, они все окажутся 3♣ (рис. 21).

Рис. 21

       Покажите, что все три обычные карты вернулись в колоду, выложив каждую из них на стол на ключевую карту (рис. 22).

Рис. 22

      Когда теперь вы положите карты наверх колоды парами, они будут лежать в правильном порядке, и колода будет готова для следующего фокуса. 

Назови эту карту

    Для этого фокуса понадобятся два добровольца из зрителей. Покажите, что все карты в колоде – разные. Попросите первого из добровольцев выбрать карту, запомнить её и вернуть в колоду, при этом второй доброволец не должен видеть выбранную карту. 

     Теперь покажите карты второму добровольцу, но пролистывайте их таким образом, чтобы это были только тройки треф. Спросите второго добровольца, какую карту, по его мнению, выбрал первый доброволец. 

    Конечно же, он ответит, что это тройка треф. Первого добровольца поразит то, что второй “угадал” его карту.

Фокус с тремя пачками карт

Вот еще один фокус, основанный на классическом фокусе с тремя картами, но в этом фокусе используются три пачки карт Свенгали.

Положите три колоды в ряд на стол и объясните зрителям, что две пачки – обычные, но одна – очень странная. Чтобы показать это, возьмите первые две пачки карт и с помощью быстрого пролистывания покажите, что все карты в них – разные. Затем возьмите третью пачку и покажите, что все карты в ней – тройки треф. 

Положите все три пачки лицом вниз в ряд и передвигайте их по столу. Попросите зрителя указать, где теперь лежит «странная» пачка. На какую бы пачку ни указал зритель, Вы всегда можете показать, что он ошибся. 

Чувствительные пальцы

      Попросите зрителя выбрать карту, посмотреть на нее и вернуть ее в колоду. Перетасуйте карты пролистыванием, затем положите всю колоду себе в карман. 

     Объясните зрителям, что вы не знаете, какую карту выбрал зритель (это – ложь, но “белая”), и что вы не знаете, где она сейчас находится в колоде, так как колода была перетасована. 

     Попросите зрителя назвать выбранную карту. Покажите, что у вас в руке ничего нет, и положите руку в карман с картами. Через несколько секунд эффектно достаньте 3♣.

Совет: Когда Вы попросите зрителя назвать карту, которую Вы на самом деле уже знаете, попросите его затем еще раз назвать карту, как будто бы Вы не расслышали ее название в первый раз. Это создаст у зрителей впечатление, что Вы действительно не знали, какая карта была выбрана.

Вопрос времени

    Этот фокус станет хорошим продолжением для фокуса Чувствительные пальцы, и его можно показывать сразу же после него, не боясь раскрыть секрет. 

    Покажите, что все карты – разные, затем попросите зрителя выбрать карту и вернуть ее в колоду. Если вы показываете этот фокус сразу после предыдущего, просто скажите, что вы будете использовать ту же карту и положите её в середину колоды. Положите колоду в карман. 

     Скажите зрителю, что вы будете вынимать карты из кармана по одной, и что зритель может в любой момент остановить вас. Карта, на которой вас остановит зритель, будет выбранной! 

    Правой рукой достаньте верхнюю карту (3♣) и, не показывая ее лицо зрителям, переложите ее в левую руку.

    Теперь в кармане незаметно переложите следующую верхнюю карту вниз колоды, а затем достаньте следующую верхнюю карту. Не показывая ее лицо зрителям, переложите ее в левую руку. Повторяйте эти же действия (одна карта – вниз колоды, следующая –  в левую руку), пока зритель не попросит вас остановиться. Поскольку вы достаете только ключевые карты, вас остановят на тройке треф.

Умная коробочка

    Взяв карты из коробочки, незаметно оставьте в ней одну ключевую карту. Закройте коробочку и положите ее на стол. 

     Попросите зрителя выбрать карту и вернуть ее в середину колоды. Держите колоду над коробочкой и помедлите несколько секунд перед тем, как эффектно бросить колоду на коробочку. Возьмите карты и попросите зрителя посмотреть в коробочку. Выбранная карта невероятным образом оказалась в коробочке!

Поднимающаяся карта (вариант 1)

    Попросите зрителя выбрать карту, посмотреть на нее и вернуть ее в колоду. Перетасуйте карты пролистыванием и попросите зрителя сосредоточиться на выбранной карте. Держите колоду в левой руке, чтобы лицевая сторона колоды смотрела на зрителя, а рубашки карт – на вас. Правой рукой укажите на колоду и слегка потрите указательным пальцем о верхний край колоды. 

    Выбранная карта начнет таинственно подниматься из колоды, как будто притягиваясь к вашему пальцу. На самом же деле вы незаметно подталкиваете мизинцем вверх верхнюю карту (рис. 23).

Рис. 23

Поднимающаяся карта (вариант 2)

    Это – тот же фокус, но в нем используется совершенно другой способ. В этой версии колода кладется в коробочку, но выбранная карта все равно поднимается!

Подготовка: Перед представлением вырежьте отверстие в задней стенке коробочки (рис. 24). 

Рис. 24

     Попросите зрителя выбрать карту, посмотреть на нее и вернуть ее в колоду. Положите колоду в коробочку, чтобы карты лежали рубашками к отверстию. Не закрывайте крышку коробочки. Скрыв отверстие от зрителей, вы легко сможете подтолкнуть верхнюю карту вверх через отверстие большим пальцем. Зрители еще долго будут вспоминать этот загадочный фокус!

Я уже говорил

   Этот фокус может стать просто приколом или целым уморительно смешным представлением. Попросите зрителя выбрать карту (3♣) и вернуть ее в колоду. Найдите карту любым способом, который вам нравится, а затем скажите, что вы еще раз повторите этот фокус. Попросите зрителя выбрать любую другую карту (она должна быть не такой, как первая).

       Конечно же, зритель выберет такую же карту. Сделайте вид, что вас раздражает, что зритель не смог выполнить вашу просьбу, и попросите его выбрать другую карту. Это опять окажется тройка треф. Это можно повторять сколько угодно раз, при этом с каждым разом ваша реакция может быть все более бурной.

Совет: Этот фокус хорошо подходит и для детей, и для взрослых. Чем более явным будет Ваше раздражение, тем больше они будут смеяться. Но не переигрывайте, так как это может расстроить зрителей. Представление всегда должно быть смешным.

Ваш выбор

     Попросите зрителя выбрать карту, посмотреть на нее и вернуть ее в колоду. Перетасуйте карты пролистыванием и снимите колоду, поделив ее на три стопки. Держите колоду за короткие края, когда будете снимать ее, чтобы наверху каждой стопки оказалась ключевая карта. 

      Попросите зрителя выбрать стопку. Какую бы стопку зритель ни выбрал, просто покажите, что верхняя карта в этой стопке – выбранная. 

Совет: Вы можете показать, что сверху других стопок – другие карты, используя для этого “двойной подъем”.

Карта через стекло

Это – поразительный фокус. Воспользуйтесь им разумно. 

Подготовка: Перед представлением прикрепите ключевую карту к окну комнаты, в которой будете показывать фокусы. Карта должна быть лицом к зрителям. Если вы не привлечете к карте внимание зрителей, они ее не заметят.

     Попросите зрителя выбрать карту, посмотреть на нее и вернуть ее в колоду. Скажите, что вы точно не знаете, какая карта была выбрана, но вы постараетесь облегчить себе задачу, убрав некоторые карты. 

     Выложите всю колоду в две пачки, карты в которых должны лежать лицом вниз. У вас должна получиться одна пачка обычных карт, и одна пачка – ключевых карт. 

     Возьмите пачку ключевых карт и скажите: “Я не думаю, что карта – в этой пачке, поэтому я ее уберу”. Положите пачку ключевых карт себе в карман.       

       Возьмите оставшуюся стопку карт и покажите, что карты в ней – разные. Скажите, что вы считаете, что карта находится где-то в этой пачке карт.

     Теперь эффектно (но осторожно) бросьте эту стопку карт в сторону окна, на котором прикреплена ключевая карта. 

        Зрителям покажется, что одна карта прикрепилась к окну, когда вы бросали карты. Никто не догадается, что эта карта была там все время.     

      Теперь начинается самое невероятное – прикрепившаяся карта не только оказывается выбранной, но она еще и прошла через стекло!

Ваша стопка карт или моя?

Подготовка: перед представлением отделите ключевые карты от обычных и положите ключевые карты наверх колоды. Теперь вы готовы к забавному фокусу. 

      Небрежно покажите карты, держа их лицом вверх и разложив веером половину колоды. Все карты в этой части будут разными, и колода покажется совершенно обычной. 

      Переверните карты лицом вниз и снимите колоду точно пополам. Это будет легко, так как карты отличаются по размеру. 

     Дайте зрителю часть с обычными картами и попросите его перетасовать их. Говоря это, продемонстрируйте, как вы делаете это со своей пачкой карт.  Не показывайте зрителям лица карт в вашей части колоды. Теперь положите обе пачки рядом друг с другом на стол. 

      Попросите зрителя выбрать одну из стопок карт, сказав, что именно эта часть тогда будет использоваться в эксперименте. 

     Теперь все зависит от выбора зрителя. Если зритель выберет стопку с ключевыми картами, разложите эту стопку веером лицом вниз и попросите зрителя выбрать карту. Теперь вы можете показать поразительный фокус с чтением мыслей, так как вы знаете, что зритель выбрал тройку треф. 

     Если зритель выберет стопку с обычными картами, разложите эту стопку на столе веером лицом вниз и попросите зрителя выбрать одну из карт. 

    После того, как зритель запомнит карту, попросите его вернуть ее в другую стопку (с ключевыми картами). Не смотря на эту стопку, положите ее в свой карман и покажите, что у вас в руках ничего нет. Опустите руку в карман и достаньте выбранную карту. Это будет легко, так как только эта карта будет длинной. 

Подписанная карта через руку

    Этот фокус уже стал классическим для карт Свенгали, поэтому его стоит тщательно отработать, чтобы вы могли показать его даже с закрытыми глазами. 

Попросите зрителя выбрать карту (3♣) и вернуть ее в колоду, оставив половину карты снаружи (рис. 25).

Рис. 25

 Выполните “двойной подъем”, чтобы показать верхнюю карту. На самом деле вы будете показывать вторую сверху карту. Положите две карты (как одну) лицом вверх на колоду. 

Совет: Если после того, как вы положите карты обратно в колоду, они будут немного выглядывать из колоды по направлению к вам, то вам легко будет опять вытащить их.

      Крепко держа карты в левой руке, попросите зрителя подписать лежащую лицом вверх карту (рис. 26).

Рис. 26

     Возьмите две верхние карты (как одну) и переверните их лицом вниз, затем положите карты в колоду. Возьмите верхнюю карту (одну) и положите ее на стол. Зрители подумают, что на столе лежит подписанная карта. Попросите зрителя положить руку на эту карту. 

    Вновь покажите ключевую карту, выступающую из колоды (рис. 27).

Рис. 27

       Эффектным движением положите колоду на руку зрителя так, чтобы 3♣ оказалась полностью в колоде (рис. 28).

Рис. 28

     Теперь переверните верхнюю карту в колоде, чтобы показать подписанную карту. Это создаст иллюзию, что две карты поменялись местами. Теперь зрителю остается только посмотреть на карту у себя под рукой, чтобы подтвердить, что тройка треф и подписанная карта поменялись местами.

Загадочное чтение мыслей Свенгали

    Этот фокус озадачит даже фокусников, так как в нем колода Свенгали используется очень необычным способом.

Подготовка: Перед представлением отделите ключевые карты от обычных и положите ключевые карты наверх колоды.

       Теперь вы можете перевернуть колоду лицом вверх и небрежно разложить веером верхнюю часть карт, чтобы показать, что они все – разные.     

     Переверните колоду лицом вниз и попросите зрителя выбрать любую карту. На самом деле вы раскладываете веером только верхнюю часть карт, поэтому зрителю достанется тройка треф. 

              Теперь разложите только обычные карты и попросите другого зрителя выбрать карту. На этот раз это будет обычная карта. 

    Попросите зрителей запомнить свои карты и вернуть их в колоду. Обе карты должны быть возвращены в верхнюю часть колоды (часть с ключевыми картами). 

        Во время этого вы должны показать, что не видели ни одной из карт. Зрители будут считать, что две карты были выбраны абсолютно случайно и возвращены в колоду без каких-то “подозрительных движений” с вашей стороны. 

Теперь вы готовы начать “чтение мыслей”. Вы уже знаете, что первый зритель выбрал 3♣, а второй зритель выбрал единственную “длинную” карту в “короткой” части. 

       Попросите зрителей сосредоточиться на выбранных картах. Скажите второму зрителю: “Я думаю, вы выбрали карту черной масти”.

     Если зритель согласится, то всё уже хорошо. Если он не согласится, сразу же повернитесь к первому зрителю и скажите: “А, значит, это я вижу вашу карту. Это вы выбрали черную карту”. 

    Вы в любом случае получите утвердительный ответ. Потом скажите первому зрителю: “У вашей карты – нечетное число”.

    Тут зритель точно согласится, так как его карта – 3♣. Говоря это, ощупайте края карт, чтобы найти единственную длинную карту в части  с ключевыми картами. 

     Небрежно снимите колоду в этом месте, чтобы длинная карта оказалась нижней. Ваше движение должно быть как будто бы случайным, как если бы вы просто играли с картами, занимаясь в это время “чтением мыслей”. Вы должны нащупать длинную карту на ощупь, поэтому не смотрите на карты.       

        Положите колоду в коробочку и в это время незаметно подсмотрите нижнюю карту. Это – карта второго зрителя. В это время скажите первому зрителю: “Я думаю, ваша карта – без картинок”.

      Теперь повернитесь ко второму зрителю и скажите что-нибудь о его карте. Например, скажите: “А вот у вас карта с картинкой”. 

     Положите коробочку с картами на стол и закройте глаза на несколько секунд, как будто вы стараетесь сосредоточиться. Теперь вы можете назвать карты обоих зрителей и раскланяться. 

     Этот фокус может стать настоящей сенсацией вашего шоу. Его секрет состоит в том, чтобы убедить зрителей, что вы действительно читаете их мысли. Если вам это удастся, то этот фокус станет одним из ваших любимых. 

Проштампованный

Подготовка: Перед представлением напишите название ключевой карты (тройка треф) на лицевой стороне почтовой марки (рис. 29).

Рис. 29

        Во время представления дайте марку одному из зрителей и попросите его запомнить написанное на ней название карты. 

     Используя пролистывание, покажите, что все карты в колоде – разные. Теперь проделайте “форсирование веером”. 

Когда зритель выберет одну из лежащих лицом вниз карт, приклейте к ней на рубашку марку (рис. 30).

Рис. 30

       Соберите карты вместе, чтобы никто не видел лица выбранной карты. Вновь покажите, что все карты – разные, пролистав их, а затем разложите карты лицом вниз, чтобы найти карту с маркой. 

Переверните эту карту, чтобы показать, что это действительно 3♣.

Предсказание в газете

    Этот фокус потребует от вас некоторых усилий по подготовке, но взрывная реакция зрителей стоит того. 

Подготовка: В местных маленьких газетах часто есть колонка “бесплатных объявлений”. За неделю до представления разместите в газете такое объявление: “Сегодня вы выберете игральную карту по своему выбору. Эта карта окажется тройкой треф”. Теперь вы готовы показать этот классический фокус. 

     Во время представления попросите зрителя выбрать карту (3♣) и вернуть её в колоду. Дайте зрителю копию этой газеты и объясните ему, что сегодня утром вы прочли в ней очень странную статью. Покажите зрителю колонку с объявлениями и попросите его читать объявления вслух. Это невероятное предсказание поразит ваших зрителей.

Совет: Постарайтесь показать этот фокус в тот день, когда вышла газета. Тогда дата выполнения фокуса будет вверху страницы. Это сделает фокус еще более поразительным и превратит газету в замечательный сувенир для зрителя, который он может взять с собой.

Великий побег

Подготовка: Для этого фокуса вам понадобится колода Свенгали, несколько резинок и платок. Перед представлением положите под платок тройку треф, чтобы она была спрятана под ним. Вы может держать карту завернутой в платок в нагрудном кармане, и вы будете готовы показать этот фокус в любое время. 

      Попросите зрителя выбрать карту, посмотреть на нее и вернуть ее в колоду. Перетасуйте карты пролистыванием, дайте колоду зрителю и попросите его перетянуть колоду резинками. 

    Не бойтесь отдать зрителю колоду. Если вы будете обращаться с картами правильно, то никто не догадается, что вы используете специальную колоду, а когда колоду перевяжут резинками, никто вообще не сможет посмотреть на нее. Попросите зрителя положить колоду на стол.

     Возьмите платок вместе с ключевой картой под ним (рис. 31). 

Рис. 31

    Положите его на колоду так, чтобы спрятанная карта теперь лежала на колоде. 

    Покажите, что у вас в руках ничего нет, и возьмите колоду через платок (рис. 32).

Рис. 32

      Досчитайте до трех  и на счет “три” отпустите колоду, чтобы она упала на стол, но продолжайте держать ключевую карту в платке. Теперь вы можете показать, что выбранная карта пропала из перевязанной резинками колоды (рис. 33).

Рис. 33

Дырокол

    В этом фокусе вы буквально продырявите выбранную карту. Вы можете показывать этот фокус как прикол или придать ему таинственности. 

Подготовка: Перед представлением проделайте дыроколом дыру в одной из ключевых карт и положите эту карту поближе к верху колоды. 

       Попросите зрителя выбрать карту (3♣), посмотреть на нее и вернуть ее в колоду. Перетасуйте карты пролистыванием и заверните всю колоду в платок. 

     Дайте сверток зрителю и попросите его держать колоду в вытянутой руке, поскольку вы собираетесь сделать что-то опасное. 

     Изобразите пальцами пистолет, направьте его на колоду и “выстрелите”. Затем платок разворачивают и карты раскладываются по столу лицом вниз веером. В одной карте обнаруживается “дырка от пули” прямо в середине!

Совет: Чтобы сделать дырку от пули более реалистичной, вы можете подкрасить края дырки темным фломастером, чтобы они выглядели обожженными только что пролетевшей пулей.

Детектор лжи

      Если вы правильно покажете этот фокус, то он по-настоящему поразит зрителей. Объясните, что вы всегда сможете сказать, говорит ли человек правду или лжет. Чтобы доказать это, попросите зрителя выбрать карту, посмотреть на нее и положить ее к себе в карман, чтобы никто больше ее не видел.

     Держите зрителя за запястье, как будто вы измеряете пульс зрителя, и объясните, что вы будете произносить названия карт, и после каждого названия зритель должен говорить, что это не выбранная им карта. Когда вы назовете выбранную зрителем карту, зритель должен соврать, что это не его карта.

     Называйте карты и внимательно прислушивайтесь к каждому ответу зрителя. Назовите ключевую карту. Когда зритель скажет, что это не его карта, скажите: “Боюсь, вы говорите неправду. Тройка треф – это ваша карта”. 

     Когда зритель достанет карту из кармана и покажет, что это действительно тройка треф, вы заслужите громкие аплодисменты зрителей.

Меня не обманешь

       Это – великолепный вариант предыдущего фокуса. Пригласите супружескую пару помочь вам в демонстрации фокуса и форсируйте мужу тройку треф. Попросите  его показать карту всем зрителям и положить ее в карман. 

        Теперь вы будете называть карты, а муж должен смотреть жене в глаза и каждый раз говорить, что это не его карта. 

        Когда вы назовете тройку треф, и муж скажет жене, что это – не его карта, она крикнет: “Обманщик!”. 

       Вам только надо сказать жене перед представлением крикнуть это, когда вы назовете тройку треф. Вы обнаружите, что большинство жен с удовольствием согласится помочь вам.

Карта на потолке

Подготовка: Перед представлением лизните лицевую сторону ключевой карты и прикрепите ее к одной стороне коробочки для карт. На рубашке карты сделайте маленькую петлю из скотча (рис. 34).

Рис. 34

       Теперь вы готовы показать один из самых зрелищных фокусов всех времен. Попросите зрителя выбрать карту (3♣) и вернуть ее в колоду. Объясните зрителям, что вы найдете выбранную карту очень необычным способом. Положите колоду в коробочку, при этом не показывая прикрепленную к коробочке карту. 

       Закройте коробочку и держите ее на ладони, при этом прикрепленная карта должна быть сверху. Подбросьте коробочку вверх “закручивающим” движением, чтобы она ударилась о потолок (рис. 35).

Рис. 35

       Коробочка упадет вниз (вам по возможности надо ее поймать), а ключевая карта прикрепится к потолку. Этот фокус поразит и развлечет зрителей. 

Карта на потолке (другой вариант)

      Один раз показав фокус “Карта на потолке”, вы всегда будете готовы показать его вновь, так как карта уже прикреплена к потолку. Форсируйте зрителю тройку треф, попросите его вернуть карту в колоду, а затем сделайте вид, что вы достаете карту из колоды и подбрасываете ее в воздух. 

      Зрителей поразит, что карта оказалась на потолке, хотя они не видели, чтобы вы ее туда прикрепляли.

Ваше время вышло

Подготовка: Для этого фокуса вам понадобится маленький таймер (на 1 минуту). Его можно купить в магазине.

     Поставьте таймер на стол и включите его, объяснив, что этот фокус будет продолжаться ровно одну минуту. Попросите зрителя выбрать карту, посмотреть на нее и вернуть ее в колоду. Перетасуйте карты пролистыванием и отдайте колоду зрителю. 

       Если вы потренируетесь, то сможете все это проделывать приблизительно за 40 секунд, чтобы у вас осталось еще 20 секунд на следующую часть фокуса. 

      Попросите зрителя медленно выкладывать карты по одной на стол лицом вниз, пока не раздастся сигнал таймера.

     Поразительно, но зритель остановится именно на выбранной карте. Если это не так, то скажите зрителю: “Время вышло. Я не знаю, какая карта – следующая, посмотрите сами на следующую карту наверху колоды”.

Разорванная и восстановленная игральная карта

     Этот воистину ставший классикой фокус заслуживает того, чтобы вы не только его подготовили, но и тщательно его отрепетировали, чтобы уверенно его показывать. 

Подготовка: Перед представлением оторвите уголок у ключевой карты (рис. 36)  и положите его в карман брюк. 

Рис. 36

    Положите карту без уголка в маленький конверт и запечатайте его. Когда это будет сделано, положите конверт в нагрудный карман. Для этого фокуса вам понадобится еще один конверт, точно такой же, как первый.

      Используйте пролистывание, чтобы форсировать ключевую карту. Попросите зрителя разорвать напополам выбранную им карту. Это поразит зрителей, так как обычно фокусники не просят рвать карты. Когда зритель выполнит ваши указания, достаньте уголок карты из кармана и спрячьте его в правой руке. Теперь попросите зрителя порвать карту на четыре части. Когда он сделает это, возьмите у него кусочки порванной карты левой рукой и положите их на правую руку на оторванный заранее уголок карты.

        Напомните зрителю, что вы не знали, какую карту он выберет, и что, поскольку он порвал свою карту, она теперь стала абсолютно уникальной. 

       Отдайте зрителю оторванный заранее уголок карты и попросите его внимательно за ним следить, так как позже он окажется очень важным. Зритель подумает, что это – кусочек только что разорванной им карты. 

        Положите оставшиеся кусочки карты во второй конверт и запечатайте его. Положите этот конверт себе глубоко в нагрудный карман и этим же движением достаньте другой  конверт так, чтобы он торчал из кармана. Зрители решат, что это один и тот же конверт. 

      Попросите зрителя положить уголок карты лицом вверх на стол, чтобы все могли его видеть, и вы не могли бы “надуть” зрителей. Конечно, вы уже давно подменили уголок карты, но об этом никто не знает!

        Очень медленно достаньте из нагрудного кармана конверт и попросите зрителя открыть его. В нем будет “восстановленная” карта, к которой точности подойдет уголок зрителя. 

Совет: Вы можете еще и подписать конверт, в котором находится якобы «восстановленная» карта. Затем во время представления вы можете подписать второй конверт для того, чтобы он тоже был «уникальным». Поскольку ваша подпись будет одинаковой на обоих конвертах, все будут думать, что в конце фокуса вы достаете восстановленную карту из того же конверта, который подписали и положили в карман. 

Из мешка

     Фокусники часто пренебрегают этим фокусом, так как на бумаге его описание не очень впечатляет, в то время как в реальности этот фокус очень эффектен.

Подготовка: Найдите бумажный пакет и перед представлением и сделайте так, чтобы вдоль дна у него шел сгиб (рис. 37) . Сложите пакет и положите в карман.

Рис. 37

      Попросите зрителя выбрать карту, посмотреть на нее и вернуть ее в колоду. Перетасуйте карты пролистыванием, чтобы карта “по-настоящему” затерялась в колоде. Достаньте бумажный пакет, разверните его и покажите, что внутри ничего нет. Положите колоду карт в пакет. 

    Зрители не знают, что всю колоду карт вы кладете с одной стороны сгиба, а ключевую верхнюю карту – с другой. 

        Держите пакет сверху левой рукой и спросите зрителя, какую карту он выбрал. Он ответит, что выбрал тройку треф.

     Правой рукой ударьте по дну пакета со стороны ключевой карты, и эта карта выпрыгнет из пакета.

Лови!

Подготовка: Для этого фокуса вам понадобится проделать дырку точно в середине всех карт. Это позволит вам таинственный фокус, который сможет полностью ввести в заблуждение зрителей. Также вам понадобится шнурок и большой платок. Перед представлением положите дополнительную ключевую карту (с дырой) в карман вместе с платком. 

С помощью пролистывания покажите, что все карты в колоде – разные, и объясните зрителям, что это обычная колода карт, не считая отверстия в центре каждой карты (еще одна ложь, но фокус больше понравится зрителям, если вы это скажете).

   Попросите зрителя выбрать карту и вернуть ее в середину колоды. Положите колоду на стол и покажите, что у вас в руках ничего нет. 

Зрители должны убедиться, что вы не жульничаете. Проденьте шнурок через все карты в колоде и отдайте концы шнурка зрителям, сказав, что если они будут крепко его держать, карты никак не смогут ускользнуть (рис. 38).

Рис. 38

Возьмите платок и скрытую дополнительную ключевую карту. Держа карту спрятанной под платком, накройте колоду (рис. 39).

Рис. 39

Теперь вы можете вставить дополнительную карту в колоду (рис. 40) и достать руки из-под платка, чтобы вновь показать, что в них ничего нет. 

Рис. 40

Засуньте руку под платок и эффектно достаньте дополнительную ключевую карту. Зрители поверят, что это именно выбранная карта. 

Необычные места для карты

       Многие помнят фокусы, когда фокусник находит выбранную карту в лимоне или другом похожем фрукте. Обычно для такого фокуса нужны годы репетиций, но вы можете показать его уже сейчас! 

     С помощью колоды Свенгали и ключевых карт вы сможете найти выбранную карту практически где угодно! Ниже вы сможете найти    несколько впечатляющих примеров. 

       Для краткости описание во всех случаях начинается уже с того момента, когда вы форсировали 3♣, зритель запомнил ее и вернул в колоду. После этого вы тасуете колоду пролистыванием и показываете, что 3♣ исчезла. Где же она может быть? 

В апельсине

Подготовка: Выньте из апельсина сердцевину и проталкивайте в него карандаш, пока он не упрется во внутреннюю сторону кожуры с другой стороны (рис. 41).

Рис. 41

     Скатайте в трубочку 3♣ и аккуратно поместите её в апельсин. Вновь приклейте на место верхушку апельсина резиновым клеем. Теперь вы можете показывать этот классический фокус, о котором ваши зрители еще будут рассказывать своим внукам.

В банане

Подготовка: Сделайте небольшой разрез в нижней части кожуры банана и протолкните в него свернутую в трубочку карту (рис. 42).

Рис. 42

      Держа банан за нижнюю часть, вы сможете спрятать разрез и очистить банан так, чтобы зрители ничего не заподозрили.

Под скатертью

Подготовка: Положите 3♣ под скатерть на столе, где вы будете показывать фокусы. 

     Теперь вы сможете в любое время в ходе представления показать её, просто вылив чуть-чуть воды на то место, где лежит карта. Скатерть станет просвечивать, и под ней таинственным образом станет видна карта.

В бумажнике

      Появление выбранной карты в вашем бумажнике – это классика магии. Прекрасный способ сделать это - попросить зрителя выбрать карту и вернуть ее в колоду, а затем заставить карту исчезнуть (просто пролистайте колоду, показав, что 3♣ исчезла). 

      Спросите, какую карту выбрал зритель. Услышав ответ, изобразите удивление и скажите: “Странно, обычно я ношу эту карту у себя в бумажнике”. 

Теперь вы можете просто достать такую же карту из бумажника.

Под стулом зрителя

Подготовка: Перед представлением приклейте карту под один из стульев. Теперь вы готовы показать настоящее чудо.

     Попросите зрителя выбрать карту, положить ее на свой стул и сесть на нее. Скажите зрителям, что, заглянув в рот зрителю, вы сможете сказать, на какой карте он сидит. Загляните зрителю в рот и скажите, что вы не можете сказать, что это за карта, так как она лежит лицом вниз. 

     Это очень повеселит зрителей, так как вы не можете знать, как зритель положил карту. Конечно же, вы знаете, как зритель положил карту, потому что почти любой положит ее лицом вниз. 

    После того, как зритель перевернет карту лицом вверх и вновь сядет на нее, вы опять заглядываете ему в рот. Скажите, что теперь вы не можете ее разглядеть, так как у вас “двоится” в глазах. Попросите зрителя заглянуть под сидение, и к нему окажется прикрепленной такая же карта, что очень удивит зрителей.

Под подставкой для пивной кружки

Подготовка: Если вы находитесь в баре или пабе, то незаметно положите ключевую карту под поставку для кружки, чтобы из-под подставки выглядывал только уголок карты.

Никто не обратит внимания на карту до тех пор, пока вы не покажете на нее во время фокуса, и все поверят, что вы положили ее туда во время представления.

    Благодаря этому простому трюку вы наверняка заработаете много выпивки! Не показывайте этот фокус больше одного раза за вечер, если вы за рулем. 

В бутылке

Подготовка: Осторожно сверните трубочкой 3♣ и протолкните ее в бутылку (рис. 43).

Рис. 43

С помощью карандаша выпрямите находящуюся внутри карту, чтобы зрители не поняли, как она оказалась в бутылке. 

Закройте бутылку пробкой, и у вас получится поразительный предмет! Вы удивитесь тому, сколько зрителей будет спрашивать вас о том, как же карта оказалась в бутылке.

В воздушном шарике

Подготовка: Осторожно сверните тройку треф в трубочку и протолкните ее в воздушный шарик. Перед тем, как надуть шарик, распрямите карту внутри, чтобы зрители не могли потом понять, как она туда попала. 

Перед самым представлением надуйте шарик и привяжите его за ниточку. Если шарик – непрозрачный, то карты вообще не будет видно. 

       Во время представления дайте шарик зрителю и попросите его присматривать за ним. Зритель может услышать, что внутри шарика что-то шумит, и спросить об этом. Скажите зрителю, что это – сюрприз. 

     Попросите зрителя выбрать карту и вернуть ее в колоду. Пролистайте колоду, показав, что выбранная карта исчезла, а затем попросите зрителя лопнуть шарик. Это невероятно, но выбранная карта окажется внутри шарика.

У вас на спине

Подготовка: Перед представлением прикрепите тройку треф себе на спину на пиджак. 

       Во время представления никто из зрителей не сможет увидеть карту, пока вы не повернетесь, чтобы ее показать. Вы можете сделать вид, что не можете найти выбранную карту, поэтому вам нужно принести из соседней комнаты что-то, что поможет вам ее найти. Когда вы повернетесь спиной, зрители засмеются.

За картиной

Подготовка: Положите ключевую карту за картину в комнате, где вы будете показывать фокусы.

     Когда зритель выберет карту и вернет ее в колоду, скажите зрителям, что вам кажется, что он выбрал карту “с картинкой”. Конечно же, зритель скажет, что вы ошиблись. Представьте себе удивление зрителей, когда вы скажете, что это карта “с картиной”, так как она спряталась за картиной. 

В булочке

Подготовка: Испеките булочку, внутри которой спрятана тройка треф. Это кажется простым трюком, но люди поверят, что вам потребовалась невероятная ловкость рук, чтобы поместить выбранную карту в булочку.

    Когда зритель выберет карту и вернет ее в колоду, покажите, что у вас в руках ничего нет, затем разломите булочку. Конечно же, выбранная карта окажется внутри, а вы заслужите восхищение за фокус, который кажется очень сложным.

Совет: Если вы уделите немного больше времени подготовке, то сможете сделать множество булочек с тройкой треф внутри. Тогда вы сможете показать зрителю целый противень булочек и попросить его выбрать одну из них.

Свенгали с другими предметами

    Принцип Свенгали прекрасно работает с колодой карт, но это не означает, что его можно использовать только с картами. Ниже вы найдете описание нескольких предметов, которые вы можете превратить в невероятный реквизит для фокусов, лишь немного поработав руками.

Волшебная коллекция марок

Подготовка: Купите большой альбом для марок. Теперь осторожно укоротите страницы через одну, обрезав их края, чтобы при пролистывании альбома большой палец пропускал короткие страницы. 

     Теперь, если вы наклеите марки на каждый второй разворот, вы сможете сделать так, чтобы они таинственно появлялись и исчезали при пролистывании альбома спереди назад, а затем наоборот (рис. 44).

Рис. 44

Волшебная книжка-раскраска

Похожий фокус можно показывать и с книжкой-раскраской

Подготовка: Укоротите страницы через одну и раскрасьте развороты книжки через один. Теперь вы можете делать так, чтобы книжка таинственно «раскрашивалась» сама по себе, когда вы пролистываете страницы в одну сторону, а затем опять становилась чистой, когда вы пролистываете ее по-другому.

    Такая книжка замечательно подойдет для детских праздников. Покажите, что книжка не раскрашена, затем попросите детей назвать разные цвета. Сделайте взмах рукой над книжкой, произнесите «волшебные слова», затем покажите раскрашенные картинки. Удивительно зрелищный фокус!

Видеть звезды

Подготовка: Укоротите страницы альбома для автографов через одну. Затем изобразите подписи известных людей на каждом втором развороте. На оставшихся страницах напишите одно и то же имя по одному разу на каждой странице. 

    Теперь у вас есть замечательный реквизит для фокуса с чтением мыслей. Вы можете предсказать, какое имя выберет зритель в альбоме для автографов, якобы полным «разных» подписей.

Скажите зрителям, что вы годами коллекционировали автографы, поэтому теперь ваш альбом почти заполнен. Небрежно пролистайте страницы, показав, что все подписи – разные. Иногда останавливайтесь и показывайте ваши любимые автографы.

Форсируйте подпись, попросив зрителя сказать «стоп», когда вы будете пролистывать альбом. Теперь вы можете сделать вид, что вы прочли мысли зрителя, сначала рассказав об этой знаменитости, а затем назвав правильное имя.

Фокусы с бонусными картами

Помимо обычных сорока восьми карт, колода Свенгали от Марвинс Мэджик включает в себя несколько дополнительных карт, с которыми вы сможете показать еще больше фокусов. Все нижеописанные фокусы выполняются с использованием дополнительных карт. 

Запечатанное предсказание

Подготовка: Положите карту с надписью «Вы выберете эту карту» (You will select this card) в конверт и запечатайте его. Отдайте конверт зрителю и попросите его подписать конверт там, где он заклеен, чтобы никто не мог вскрыть его во время представления.

     Попросите зрителя выбрать карту, затем верните ее в колоду и перетасуйте ее. Попросите хранителя конверта подтвердить, что с начала представления никто не вскрывал конверт. Попросите его вскрыть конверт и прочитать, что написано на находящейся внутри карте. Конечно же, выбранная карта будет соответствовать предсказанию.

Первоклассное предсказание

Подготовка: Запечатайте карту с надписью «Вы выберете эту карту» (You will select this card) в конверт и напишите на конверте большими буквами «Не открывать, принести на шоу».

За несколько дней до представления отправьте конверт кому-то из зрителей. 

     Во время представления попросите зрителя подтвердить, что он получил конверт до представления, и никто его не открывал. Попросите зрителя выбрать карту (тройку треф), затем откройте конверт. Это невероятное предсказание озадачит даже самых скептически настроенных зрителей. 

Что знает джокер

      Покажите зрителям рубашку джокера, не показывая при этом зрителям изображенную на ней миниатюрную карту. Для этого закройте карту большим пальцем (рис. 45).

Рис. 45

        Скажите зрителям, что это “карта-предсказание”, и вы пока не хотите показывать ее лицо. Положите джокера лицом вниз под коробку для карт, чтобы миниатюрной карты не было видно.

        Попросите зрителя выбрать карту, применив при этом любой метод форсирования по вашему желанию, затем положите выбранную карту лицом вверх на стол. Зрители засмеются, когда вы попытаетесь им объяснить, что карта в руке джокера, которую он держит лицом вниз – это выбранная карта. Медленно переверните джокера и покажите, что миниатюрная карта на рубашке действительно совпадает с выбранной картой.

Поймай меня

Подготовка: Вырежьте миниатюрную карту на джокере и приклейте ее к монете (рис. 46). 

Рис. 46

Положите монету в карман, и вы готовы показывать фокус.

      Выполните “двойной подъем” и покажите зрителям обычную карту. Положите вновь две карты наверх колоды (как одну), возьмите верхнюю ключевую карту и положите ее на стол лицом вниз. Попросите зрителя нажать на “волшебную кнопку” на рубашке игральной карты. Когда он сделает это, переверните карту, чтобы показать, что она превратилась в 3♣!

       Объясните зрителям, что вы покажете этот фокус еще раз, и вы готовы поспорить, что они не поймают вас на обмане. На этот раз все зрители будут наблюдать за вами очень внимательно. Возьмите верхнюю карту (ту же самую обычную карту, которую вы показывали в первый раз) и дайте зрителям осмотреть ее. Когда зритель убедится, что это – обычная карта, попросите его положить ее на стол лицом вниз. 

    Достаньте из кармана подготовленную монету и, не показывая приклеенную к ней карту, положите монету на карту. Скажите, что карта под монетой – точно тройка треф. Чтобы доказать, что карта под монетой – 3♣, просто переверните монету, и зрители увидят миниатюрную карту. 

      Если вы не хотите резать карту с джокером, вы можете сделать ксерокс миниатюрной карты и приклеить его на монету. 

В кубике льда

Подготовка: Вырежьте миниатюрную тройку треф из карты с джокером и положите ее в формочку для льда. Налейте в формочку воды и заморозьте ее. 

      Когда придет время показать фокус, вы можете положить кубик льда в напиток зрителя. 

Нет времени

Подготовка: Вырежьте миниатюрную карту из карты с джокером и приклейте ее к внутренней стороне наручных часов. 

     Попросите зрителя выбрать карту и вернуть ее в колоду. Скажите зрителям, что вам вообще не понадобится времени на то, чтобы найти выбранную карту. 

      Снимите часы и положите их на стол циферблатом вверх. Попросите зрителей смотреть на часы и засечь, сколько времени вам нужно, чтобы найти выбранную карту. 

     Когда зрители начнут отмерять время, скажите, что вы нашли карту. Все будут смеяться, так как вы даже не двигались. Попросите одного из зрителей перевернуть ваши наручные часы, чтобы показать ему карту. 

10 советов

1. Репетируйте

Хотя в этой книге описаны очень легкие фокусы, отрепетируйте их перед зеркалом до того, как показывать их зрителям.

2. Тщательно отбирайте фокусы

Так же, как не каждая шляпа подходит на каждую голову, не каждый фокус из этой книги подойдет именно вам. Выбирайте фокусы, с которыми вы чувствуете себя уверенно и которые подходят вашему стилю представления. Результаты окажутся намного лучше.

3. Знайте, что сказать

Знать секрет фокуса – это лишь первая часть изучения магии фокусов. Вам еще нужно точно знать, что вы будете говорить. Уделите время тому, чтобы отрепетировать то, что вы собираетесь говорить во время представления.

4. Не слишком быстро

После того, как вы освоили фокус, вы можете «разгуляться» и показывать его с дикой скоростью. Показывайте фокусы в таком темпе, чтобы все успевали понять, что вы делаете.

5. Не слишком медленно

В то же время нет ничего скучнее, чем наблюдать за фокусом, который вы показываете с черепашьей скоростью. Фокусы должны быть краткими и развлекающими!

6. Играйте роль

Даже самые простые фокусы могут показаться невероятными, если вы убедительно их показываете. Так же, как актер перевоплощается в какого-то человека, вы должны перевоплощаться в фокусника. Это придаст фокусам настоящий блеск.

7. Никогда не повторяйте фокусы

Никогда не повторяйте фокус, если он не предназначен специально для повторения. Повторение фокуса только даст вашим зрителям больше шансов понять секрет фокуса. 

8. Остановиться вовремя

Если вы знаете много фокусов, то возникает сильное искушение впечатлить зрителей демонстрацией сразу всего репертуара. Всегда останавливайтесь, когда зрителям хочется еще. Если вы показываете фокусы слишком долго, зрители заскучают, как бы хорош ни был каждый следующий фокус.

9. Никогда не раскрывайте секретов

На самом деле, самая сложная часть фокуса – это не рассказывать всем, как он работает. Хорошо исполнив фокус, вы создаете таинственность, которая впечатляет намного больше, чем сам секрет фокуса. 

10. Получайте удовольствие от магии!

заставить кого-то так взять ту карту, какую вам нужно, чтобы это казалось абсолютно свободным выбором. 

Перед выполнением фокуса незаметно положите тройку пик последней картой в самое дно колоды.

Попросите кого-нибудь снять приблизительно половину колоды и положите её на стол. Чтобы отвлечь зрителей, расскажите им о фокусе, который вы собираетесь показать, а затем незаметно положите другую половину колоды наверху крест-накрест со снятой зрителем половиной (см. рис. 3). 

Попросите зрителя поднять лежащую сверху половину колоды и посмотреть на нижнюю карту в ней (см. рис. 4). Это будет тройка пик, которая первоначально, разумеется, была в самом низу колоды. 
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Стр. 1

Дорогие фокусники!

Я уверен, что вам понравятся многие карточные фокусы из этой книги. Вы откроете для себя, что карточные фокусы – самый удобный вид магии, так как, где бы вы ни были,  вы всегда можете носить с собой колоду карт. Кроме того, колода карт найдется в любом доме, баре или офисе, и, если вы знаете и помните несколько фокусов и готовы их показать, вы немедленно станете “душой компании”.

Чтобы добиться наилучшего результата, вам следует, перепробовав много фокусов из этой книги, отобрать фокусы для короткой программы, которые будут “перетекать” друг в друга. Всегда демонстрируя фокусы в одинаковой последовательности, вы не забудете те из них, что лучше всего вам удаются, отработаете хорошее начало представления и эффектный финал программы и доведете представление до совершенства. Не показывайте фокусы слишком долго. Хотя фокусы и забавны, зрителям может стать скучно, если их будет слишком много. Лучше прекратить представление, пока вы “на пике славы”. Остановитесь, когда зрители будут просить показать еще, и скажите, что вы продолжите “в следующий раз”.

Не показывайте фокус, предварительно тщательно не отрепетировав его, и никому никогда не говорите, как он делается. Вы пожалеете, раскрыв секрет фокуса, так как до этого момента зрители считали вас великим фокусником. Как только они узнают, как делается фокус, они сразу разочаруются и спросят: “И это всё? Так просто?”. Многие великолепные фокусы довольно просты, но, обманув ими зрителей, глупо и бессмысленно объяснять им, как просто было это сделать.

А теперь приступайте, побольше репетируйте, осваивайте фокусы и вы станете первоклассным карточным фокусником. Желаю вам удачи и хорошо повеселиться!

Стр. 2

Форсирование с перекрестным снятием

Форсируемая карта кладется вниз колоды. Попросите зрителя снять колоду и положить снятую часть колоды на стол. На эту часть положите оставшуюся у вас часть колоды крест-накрест. 

Расскажите о фокусе, который вы собираетесь показать или о чем-нибудь еще, чтобы на короткое время отвлечь внимание зрителя от лежащих на столе карт. Затем попросите зрителя взять верхнюю часть колоды и посмотреть на карту, до которой он снял. Разумеется, это – та карта, которую вы вначале положили вниз колоды, но зритель решит, что он сам выбрал эту карту.

Двойное форсирование с перекрестным снятием

Вы можете использовать форсирование с перекрестным снятием для того, чтобы форсировать две карты. Положите одну форсируемую карту вниз колоды, а другую – вверх. Действуйте так же, как в форсировании с перекрестным снятием. Скажите зрителю, что нижняя карта в верхней пачке и верхняя в нижней – те карты, до которых он снял колоду. Попросите зрителя взять и запомнить эти две карты. Это будут форсируемые карты.

Форсирование 10-20

Форсируемая карта кладется в колоду 9-й сверху. Попросите зрителя назвать любое число между 10 и 20, затем сложить две цифры из задуманного двузначного числа и вычесть их сумму из задуманного числа, после чего отсчитать это количество карт сверху. Пример: если выбранное число 15, то 1+5 = 6, 15 – 6 = 9. В результате у зрителя всегда получится 9.

Применение форсирования

После того, как вы овладеете форсированием, количество фокусов, которые вы сможете показывать с его использованием, будет ограничено только вашим воображением. В этой книге есть много фокусов, где применяется форсирование. Вот парочка маленьких фокусов с его использованием.

Послание духов

Напишите на кусочке бумаги: “Духи видят будущее, а также знают, что вы выбрали 4♠”. Запечатайте предсказание в конверт. Дайте зрителю конверт и форсируйте 4♠.

Стр. 3

Вижу по глазам

Форсируйте даму червей. Затем попросите зрителя мысленно сосредоточиться на карте, посмотрите ему в  глаза и назовите карту. 

Третий глаз

Попросите кого-нибудь завязать вам глаза, что лишает вас возможности обмануть зрителей, и вы всё равно найдете выбранную карту. Если перед тем, как вам завяжут глаза, вы будете знать лежащую внизу колоды карту, вы легко сможете её форсировать с помощью форсирования с перекрестным снятием.  Повязка на глазах никак не помешает вам это сделать, но в то же время фокус станет более эффектным.

Ключевая карта

Если вы знаете в колоде одну карту и положите её вместе с неизвестной вам выбранной картой, вы всегда сможете найти выбранную карту, сколько бы раз ни снимали колоду. Такую известную карту фокусники называют “ключевой картой”. 

Запомните нижнюю карту в колоде. Попросите зрителя выбрать карту и положить её наверх колоды. Затем снимите колоду так, чтобы часть с выбранной картой наверху оказалась нижней (тогда выбранная карта окажется в центре, а ключевая карта – прямо на ней). Вот некоторые фокусы с использованием ключевой карты:

Личное  притяжение

Попросите зрителя выбрать карту, вернуть её в колоду и затем снять колоду. Затем разложите карты по столу лицом вверх (см. рисунок).

Дайте зрителю ручку и объясните ему, что и ручка, и выбранная карта теперь “заряжены его энергией”, поэтому они будут притягиваться друг к другу. 

Возьмите у зрителя ручку и сделайте вид, что невидимая сила притягивает её к выбранной карте.

Конечно же, вы знаете выбранную карту, так как она лежит рядом с ключевой.

ключевая карта    выбранная карта

Стр. 4

Волшебная ключевая карта

Попросите зрителя перетасовать колоду. Когда он вам её вернет, незаметно запомните нижнюю карту (например, 5♥), так как это будет ключевая карта. Теперь выложите карты в четыре или пять стопок на стол лицом вниз и попросите кого-то из зрителей посмотреть на верхнюю карту в любой из стопок и вновь положить её на место. Возьмите стопку с ключевой картой (5♥) и положите её на стопку с выбранной картой, затем положите на получившуюся стопку по порядку все остальные пачки карт. Теперь вы знаете, что выбранная карта лежит рядом с ключевой (5♥), и колоду можно снимать несколько раз,  не боясь разделить эти две карты. Теперь просмотрите колоду, пока не найдете 5♥. Выбранная карта окажется  перед ней.

Шепот дамы

Сделайте вид, что вы ищете даму в колоде, при этом незаметно запомнив вторую и третью карту снизу в колоде. Выложите даму на стол и попросите кого-то из зрителей снять колоду, чтобы получились две части. Попросите зрителя пересчитать карты в нижней пачки, выкладывая их при этом на стол, начиная с верхней. Когда зритель сделает это, нижняя карта окажется сверху, а следующие две карты (которые вы запомнили), будут лежать в обратном порядке.

Попросите зрителя положить верхнюю карту в середину пачки. Так нижняя карта окажется в середине колоды. Положите следующую верхнюю карту (первая карта из тех, которые вы запомнили) в карман зрителя. Разрешите другому зрителю взять следующую карту сверху и положить её себе в карман (это – вторая карта, которую вы запомнили). Теперь попросите зрителей прикоснуться взятыми ими картами к даме, возьмите даму и поднесите её к уху, как будто вы хотите услышать, как она шепнет вам название карт. Назовите обе карты.

Снова и снова

В этом фокусе вновь применяется принцип ключевой карты. Зритель выбирает карту, и колода снимается таким образом, что выбранная карта оказывается в колоде прямо под ключевой картой. Переворачивая карты, выкладывайте их по одной на стол лицом вверх (про себя обратите внимание, когда появится ключевая карта, следующая за ней карта будет выбранной). Выложите несколько карт после выбранной. Скажите зрителю, что следующая перевернутая вами карта будет его картой. Зритель решит, что вы имеете в виду следующую карту из колоды, которая не может быть его картой, так как вы уже пропустили выбранную карту. Вместо этого возьмите со стола выбранную карту и переверните её теперь лицом вниз.

Стр. 5

Ключевая рубашка

Недостатком метода ключевой карты является то, что вам необходимо видеть лицевую сторону карт. Этот недостаток можно устранить, пометив рубашку карты и используя её как “ключ”. Лучший способ пометить рубашку карты – поставить ручкой маленькие точки в правом верхнем и нижнем левом углу карты. Зрители их не заметят, а для вас они будут видны. Картой с помеченной рубашкой можно пользоваться точно так же, как ключевой картой. 

Короткая ключевая карта

Если вы отрежете 1мм от края карты, она будет чуть-чуть короче остальных карт. “Пролистывая” колоду с этого края большим пальцем, вы легко нащупаете эту карту. Попрактиковавшись, вы легко сможете снять колоду так, чтобы эта карта оказалась верхней или нижней. Теперь у вас есть ключевая карта, которую вы можете определить на ощупь, не глядя на неё. 

Ключевая карта с коротким уголком

Этот способ очень похож на способ с короткой картой, но на этот раз вы только чуть-чуть отрезаете уголок у карты. Вам понадобится больше времени, чтобы находить карту только по уголку, но зато теперь меньше шансов, что его заметят зрители.

Сдвоенная ключевая карта

Склейте две карты вместе, чтобы получилась карта вдвое толще остальных, и вы получите замечательную ключевую карту, которую почти невозможно обнаружить. Вам будет легко определить эту карту на ощупь и снять колоду так, чтобы эта карта оказалась верхней или нижней. 

Ключевая карта сверху

Если выбранная карта лежит на ключевой карте, вы можете сделать так, чтобы она оказалась внизу. Для этого снимите колоду таким образом, чтобы ключевая карта оказалась сверху.
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Сиамские близнецы

Положите любую карту на стол лицом вверх. Положите на эту карту бубновую даму таким образом, чтобы казалось, что это – одна карта. На эту карту положите даму пик таким образом, чтобы она только частично закрывала даму. Теперь попросите зрителя выбрать из колоды карту. Возьмите двух дам (на самом деле это три карты), покажите их зрителям и положите их наверх колоды. Положите верхнюю карту в середину колоды, а следующую – нижней в колоду. Попросите зрителя положить наверх колоды выбранную карту и снять колоду. Теперь просмотрите колоду и покажите выбранную карту между двумя дамами. 

Произнесение карт по буквам

Чтобы показать этот замечательный фокус, вам надо будет разложить карты сверху вниз следующим образом: 3, 8, 7, туз, дама, 6, 4, 2, валет, король, 10, 9, 5.

Возьмите 13 карт и произнесите по буквам Р-А-З, перекладывая по одной карте сверху вниз на каждую букву. Переверните четвертую карту, и это будет туз. Затем произнесите по буквам Д-В-А, положив вниз колоды еще три карты и перевернув следующую карту (это будет двойка) и так далее, пока вы не произнесете по буквами названия  всех тринадцати карт (*количество  букв в русских названиях карт не совпадает с количеством букв в английских*)

Отсчет пятнадцати

Из колоды выбираются три карты. На этих картах  туз соответствует числу 11, карты с “картинкой” – числу 10, а остальные карты – указанным на них цифрам. Зритель кладет эти три карты на стол лицом вниз рядом друг с другом, а затем кладет на каждую из них столько карт (одна карта = 1) , чтобы в сумме получилось 15. Например, были выбраны 8♠, бубновый туз и трефовый король. Тогда на первую карту кладется семь карт, на вторую – четыре, на третью – пять. 

Попросите зрителя дать вам оставшиеся карты, и вы сможете сказать ему, сколько в сумме дают три выбранные карты. Секрет заключается в том, что на самом деле вы используете только 32 карты. Когда зритель отдаст вам оставшиеся карты, пересчитайте оставшиеся карты и добавьте к их количеству 16. В вышеприведенном примере зритель даст вам 13 карт, добавьте 16 и вы получите 29 – общую сумму выбранных карт.

Карты с волшебными лицами

Возьмите колоду карт и переверните 16 карт лицом вверх. Затем разделите оставшиеся карты на две равные части и положите 16 лежащих лицом вверх карт между ними. Теперь попросите кого-то из зрителей снять колоду несколько раз, завершая снятие. Затем выложите карты. 16 лежащих лицом вверх карт по-прежнему будут следовать одна за другой.
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Фокус с произношением по буквам

Разложите шесть карт в следующем порядке на столе лицом вверх: 6♣, 10♥, король пик, 8♥, бубновый валет, 8♦. Попросите зрителя задумать одну из этих карт. Соберите карты и положите их наверх колоды. Затем незаметно положите наверх колоды на эти шесть карт еще девять карт. Спросите зрителя, какую карту он задумал, и произнесите её название по буквам. Если, например, был задуман пиковый король, произнесите это по буквам (*количество  букв в русских названиях карт не совпадает с количеством букв в английских*), откладывая при этом по одной карте на букву, и карта, попадающая на последнюю из букв, окажется королем пик.

Меняющаяся карта

Покажите игральную карту, например, 6♦, с обеих сторон. Теперь положите карту лицом вверх на пол и наступите на нее, подошвой ботинка полностью закрыв карту. Когда вы уберете с карты ногу, она таинственным образом превратится,  к примеру, в 5♠. Теперь вы можете дать осмотреть эту карту зрителям, но они не найдут в ней ничего необычного.

В этом фокусе вы используете две карты, которые крепко держите вместе. Вы показываете их как одну карту, а затем кладете на пол, чтобы сверху было лицо одной из карт. Перед представлением незаметно прикрепите к подошве кусочек жевательной резинки. Когда вы поставите ботинок на карту, она приклеится к подошве. Когда вы поднимите ногу, карта будет прилеплена к подошве, и зрители не смогут её увидеть.

Переворачивающаяся карта

Сделайте так, чтобы выбранная карта оказалась в колоде сверху. Затем незаметно сдвиньте её в сторону приблизительно на 2.5 сантиметра. Поднимите карты на 50см над столом и отпустите их. Благодаря сопротивлению воздуха верхняя карта перевернется и упадет лицом вверх.

Называние карт

Незаметно запомните нижнюю карту в колоде. На секунду возьмите колоду за спину, переверните верхнюю карту в колоде лицом вверх. Затем, держа колоду нижней картой по направлению к зрителям, назовите карту , которые вы запомнили сначала (нижнюю). 

В том положении, в котором вы держите колоду, верхняя карта, которую вы перевернули, находится лицом к вам. Вновь поместите колоду за спину, переложите последнюю названную карту вниз и переверните следующую и т.д.
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Волшебное угадывание карт

Положите шесть карт во внутренний карман пиджака, запомнив их последовательность. Теперь попросите зрителя перетасовать оставшуюся часть колоды. Когда зритель вернет вам колоду, положите её во внутренний карман пиджака перед картами, которые вы запомнили, и медленно достаньте эти шесть карт по одной, называя их. Вы можете сделать этот фокус более эффектным, попросив завязать вам глаза перед тем, как зритель вернет вам карты.

Обнаружение карт

Уберите из колоды все карты с “картинками” и тузы. Оставшиеся карты разделите на две части, положив карты с четными номерами в одну часть, с нечетными – в другую. Разумеется, это надо проделать незаметно перед началом представления. Дайте двум зрителям по одной части и попросите каждого из них положить несколько карт в часть другого зрителя. Когда зрители вернут вам эти части колоды, вы сможете найти карты, которыми они поменялись, достав из четной части нечетные карты и наоборот.

Двойной подъем

“Двойной подъем” – это прием ловкости рук, который слишком часто (и неправильно) применяют в карточной магии. Тщательно отработайте его перед применением. Прием заключается в том, что вы поднимаете две карты и показываете их зрителям как одну. Сначала вам необходимо научиться аккуратно брать две и только две карты, при этом лишь надавливая на край колоды большим пальцем. После того, как вы отделили две карты, держите их между большим и указательным и средним пальцами (см. рисунок), чтобы перевернуть их и показать зрителям в качестве одной карты.
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Стереть лишнее

Верхней в колоде лежит 4♥, под ней – 5♥. Возьмите эти две карты двойным подъемом и покажите их зрителям как 5♥. Затем положите карты наверх колоды лицом вниз. Теперь возьмите сверху колоды 4♥ и потрите её о рукав. Покажите зрителям, что вы изменили карту, стерев с нее отметку в центре.

Ошибся и попал

Когда выбранная карта находится сверху в колоде, вы можете сделать двойной подъем и сказать: “Это ваша выбранная карта”, показав вторую карту. Разумеется, зритель скажет, что вы ошибаетесь. Тогда достаньте из-под неё вторую карту и скажите, что вы всё-таки уверены в этом. 

Фокусник смеется последним. 

Прикол на день рождения

Положите карту на стол и скажите, что на другой стороне указан день рождения зрителя. Тут вы не можете ошибиться, так как с другой стороны вы приклеили карманный календарик!

Исчезающая карта

Раньше только виртуозные карточные фокусники могли сделать так, чтобы выбранная карта исчезла. Теперь, благодаря двустороннему скотчу, проделать такой фокус достаточно просто. Незаметно приклейте кусочек двустороннего скотча к верхней карте в колоде. Следите за тем, чтобы зритель не заметил скотч, когда будет выбирать карту.

Положите выбранную карту наверх колоды прямо на кусочек скотча и снимите карты. Выбранная карта приклеилась к карте под ней. Теперь колоду можно снимать и свободно с ней обращаться. Вы можете разложить колоду веером или даже пересчитать карты лицом вверх, показав, что выбранная карта исчезла, так как она спрятана за другой картой.

Исчезающая карта (другой вариант)

Незаметно приклейте кусочек двустороннего скотча к лицевой стороне выбранной карты, взяв её у зрителя. Теперь вы можете положить эту карту куда угодно в колоду, и она приклеится к карте под ней. 

Карта в бумажнике

Вместо того, чтобы класть карту-двойник в бумажник, положите её к себе в карман. Форсируйте такую же карту. После этого карта исчезает из колоды и появляется в вашем кармане.
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Передача мысли на большое расстояние

Напишите название карты мелом большими буквами на грифельной доске и положите доску на стол этой стороной вниз. Попросите кого-то из зрителей встать. Форсируйте карту, название которой написано на доске. Затем дайте зрителю доску другой (чистой) стороной к нему и попросите его написать на пустой стороне название карты.  Зрители видят написанное вами название карты с другой стороны доски. Попросите зрителя спросить у кого-то из публики, что он написал на доске и, конечно же, этот человек скажет ему название его карты. 

Немедленно стать фокусником

Попросите зрителей выбрать из обычной колоды три карты и сделать пометки на их лицевой стороне. Пока они делают это, держите у себя остальную колоду.  Незаметно поменяйте эту колоду на колоду карт с рубашками с обеих сторон (перед представлением положите эту колоду в карман пиджака). Рубашки у карт из обеих колод должны быть одинаковыми. Теперь разложите колоду веером, попросите трех зрителей положить в нее выбранные карты лицом вниз и сложите колоду стопкой. Дайте колоду другому зрителю и скажите, что сейчас вы сделаете из него фокусника. 

Скажите зрителю провести рукой над колодой, объяснив, что от этого выбранные карты перевернутся. Затем попросите зрителя разложить карты веером и назвать выбранные карты. Дайте зрителю колоду таким образом, чтобы выбранные карты оказались лицом к нему, когда он разложит её веером. Как только зритель назовет карты, возьмите у него колоду, выньте из нее выбранные карты и покажите их зрителям, положив колоду в карман. Если кто-то из зрителей будет настаивать на том, чтобы увидеть колоду, дайте ему обычную колоду, достав её из этого же кармана.

Возвращение карты

Положите карту себе в ботинок или в ботинок вашего помощника. В ходе представления форсируйте такую же карту и сделайте так, чтобы она исчезла. Снимите ботинок и достаньте карту. 

Карта на лбу

Попросите зрителя выбрать карту и положите её наверх колоды. Теперь возьмите её и незаметно держите в руке, разложив остальную колоду по столу лицом вверх перед зрителем. Попросите зрителя внимательно посмотреть на карты и найти выбранную им карту. В это время просто приложите руку с картой ко лбу, чтобы карта “прикрепилась” к нему. Разумеется, зритель не найдет своей карты и посмотрит на вас. Тогда-то он и увидит свою карту. 
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Индусская тасовка 

Это – не только эффективный способ перемешать карты, но и отличный прием и великолепный метод контролировать положение карты в колоде. Держите колоду в правой руке так, чтобы большой палец был на боковом крае, указательный палец на верхнем крае, а остальные пальцы – на другом боковом крае. 

Левой рукой берите маленькие пачки карт (по 4 – 8 карт) из-под правой руки, держа карты большим пальцем за боковой край колоды, указательным – в центре, а остальными пальцами – с другой стороны, в то же время отодвигая руки в противоположные  стороны. Повторяйте это движение до тех пор, пока все карты не окажутся в левой руке (см. рисунок).

Индусская ключевая карта

Вы не трогаете нижнюю карту до самого завершения Индусской тасовки. Зрители никогда не замечают этого, но для фокусника это обстоятельство очень полезно. 

Поместите ключевую карту вниз, попросите кого-то из зрителей выбрать карту и начните Индусскую тасовку, как было описано выше. Забрав в левую руку примерно половину колоды, протяните её зрителю и попросите его положить сверху выбранную карту. Переложите оставшуюся часть карт из правой руки прямо на карту зрителя. Это создаст впечатление, что выбранная карта находится где-то в середине колоды. На самом же деле ключевая карта лежит прямо на выбранной, поэтому её легко найти.

Индусский осмотр

Вы можете увидеть ключевую карту прямо во время  Индусской тасовки, и вам не надо будет как-то предварительно раскладывать карты в колоде перед фокусом. Тасуя карты этим методом, просто наклоните карты в правой руке по направлению “от себя” и быстро посмотрите на нижнюю карту. Эта карта будет Индусской ключевой картой.
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Индусское форсирование

Тасуя карты индусским способом, попросите зрителя в любое время сказать “стоп”. Услышав его команду, поднимите часть карт в правой руке так, чтобы зритель мог видеть нижнюю карту, и попросите его запомнить её. Поскольку эта карта с самого начала была внизу, вы знали, что именно она станет “выбранной”. 

Одностороння колода в индусском стиле

Вы также можете использовать Индусскую тасовку для того, чтобы создать иллюзию, что все карты в колоде одинаковы. Каждый раз, взяв левой рукой пачку карт с правой руки, просто поворачивайте пачку карт в правой руке лицом вверх. Конечно, на самом деле вы просто все время показываете нижнюю карту, но зрителям покажется, что все карты в колоде одинаковы, где бы вы ни снимали колоду.

Исчезающая и появляющаяся карта

“Пролистайте” колоду для зрителя, показывая верхние края карт, и попросите зрителя задумать карту. Когда вы вновь пролистаете колоду, выяснится, что задуманная карта исчезла, но, когда вы пролистаете колоду в третий раз, она вновь окажется на месте. 

Секрет: перед представлением выложите карты в две стопки лицом вверх таким образом, чтобы верхние края карт в двух стопках накрывали друг друга поочередно, а затем “сдвиньте” стопки в одну колоду, сложив так, чтобы края карт поочередно выдавались с одной или с другой стороны, совсем как в колоде Свенгали.

Теперь в колоде с обоих концов будут чередоваться длинные и короткие карты. Если вы их пролистаете, то видна будет только половина карт (“длинные карты”), а короткие карты останутся невидимыми для зрителя. Разумеется, зритель выберет одну из длинных карт. Теперь пролистайте колоду, перевернув её другим концом, и “невидимой” теперь станет выбранная карта. 

Фокус с 25 картами (улучшенная версия)

Выложите на стол 25 карт, пятью пачками по пять карт в каждой. Попросите зрителя задумать карту и спросите, в какой из пачек она лежит. Соберите карты в колоду таким образом, чтобы пачка, в которой лежит выбранная карта, оказалась в середине. 

Затем вновь выложите карты и спросите, в какой из пачек – выбранная карта. Вновь соберите карты, положив пачку с выбранной картой в середину. Выбранная карта всегда будет тринадцатой.

Стр. 13

Шулерский прием

Для того,  чтобы освоить этот замечательный прием, вам понадобится всего 2-3 минуты. Секрет заключается в том, чтобы согнуть колоду так, чтобы половина колоды стала немного выпуклой, а половина – вогнутой. 

Затем разложите карты так, чтобы выпуклые чередовались с вогнутыми. Держа карты в ладони (под ладонью), придерживайте колоду большим пальцем, медленно поднимая палец и отпуская колоду. Теперь карты будут  падать “гармошкой”, и их можно эффектно перебрасывать из одной руки в другую.

Три грабителя

Вы показываете трех валетов и говорите, что это – три грабителя. Король исполняет роль сыщика, а колода – это дом. 

Вы рассказываете такую историю:

Как-то раз три грабителя решили ограбить дом. Один из них вошел через парадный вход (вы кладете валета вниз колоды).

Другой проник через черный ход (вы кладете другого валета наверх колоды). Третий влез в окно (вы помещаете третьего валета в середину колоды).

Увидев это, сыщик также прошел через черный ход (вы кладете короля наверх). Услышав его, грабители разбежались по дому (вы снимаете колоду три раза).

После этого колода раскладывается веером, а в середине её обнаруживаются три грабителя, каждого из которых “сопровождает” сыщик. То есть в центре колоды карты идут подряд в следующем порядке: король, валет, король, валет, король, валет.

Перед представлением незаметно вложите четвертого валета между двумя королями вниз колоды. Зрители не должны об этом знать. 

Когда один из валетов “влезает в окно”, положите его в колоду чуть выше её середины. Положите другие карты так, как   описано выше. Достаточно будет одного снятия колоды, но три снятия выглядят эффектней.

Стр. 14

Карта и монета

Вы можете на кончике указательного пальца  удержать игральную карту, на которой лежит монета, а потом снять карту, не уронив монеты? Это легко, если вы знаете, как это делать. Просто щелкните по краю карты сбоку, и она улетит, а монета окажется на кончике пальца.

Разрывание пачки карт

Весь секрет состоит в том, что вы берете колоду и очень тщательно её выравниваете. Взяв колоду снизу большим и указательным пальцем левой руки, поднимите колоду лицом к себе, очень крепко держа её в руке.  Затем приблизьте к колоде правую руку таким образом, чтобы подушечка большого пальца была напротив лицевой стороны карт, а другие четыре пальца – напротив задней стороны колоды. Большой палец не участвует в разрывании пачки.

Держа колоду в этом положении, правой рукой толкните карты (начиная с верхней части карт), от этого верхние карты в пачке порвутся. Затем,  поворачивая  правую руку (по-прежнему держа левую руку в том же положении), одновременно опустите её вниз, таким образом разрывая колоду напополам. 

Помните, что это не сложно, но нельзя дать картам выскользнуть из левой руки. Не пытайтесь разорвать карты сразу же, так как на самом деле этим движением вы только “ломаете” верхние карты, что позволяет затем разорвать нижние. 

Мы бы посоветовали вам начать тренироваться с половиной колоды, чтобы освоить объясненные выше движения. Чтобы разорвать колоду на четыре части, просто повторите их.

Стр. 15

Другой способ найти выбранную карту

Попросите зрителя перетасовать колоду и отдать ее вам, чтобы вы могли проверить, что карты тщательно перемешаны. Затем попросите зрителя назвать маленькое число. Выложите на стол соответствующее число стопок карт (беря карты снизу колоды), держа оставшиеся карты в руках. 

Из этого остатка выложите по карте (беря их сверху колоды) на каждую из стопок, пока не дойдете до карты под нужным номером. Отдайте эту карту зрителю и попросите его запомнить её. Затем карта кладется назад в любую из стопок, и все карты вновь тасуются. Теперь назовите выбранную карту или найдите её любым способом. 

Секрет: после того, как зритель отдаст вам перетасованную колоду, подтвердите, что карты хорошо перемешаны, взяв несколько карт сверху колоды и бросив их лицом вверх нас стол. Повторите это несколько раз и скажите, что зритель отлично перетасовал колоду. Теперь вся “грязная” работа уже сделана, так как вам надо просто запомнить четвертую карту сверху в колоде. Все остальное просто делается для большего эффекта. 

Теперь попросите зрителя назвать маленькое число. Когда зритель назовет его (обычно это 3 или 4), сделайте соответствующее количество стопок. Например, если зритель назвал число 3, сделайте три стопки и положите по одной карте на каждую из стопок. Дайте зрителю посмотреть на следующую карту (это и будет четвертая карта), которую вы уже запомнили. Примечание: выкладывая стопки, берите карты снизу колоды, чтобы карта, которую вы запомнили, осталась сверху на своем месте.

Заколдованная карта

В этом фокусе выбранная карта вертикально стоит на взятой у зрителя шляпе! Для этого фокуса вам понадобится светлый волос длиной 40-45 см, который вам надо будет одним концом привязать к пуговице на рубашке. На другой конец волоса приклейте маленький комочек воска. Когда зритель отдаст вам выбранную карту, незаметно прикрепите к её рубашке воск. 

Держите выбранную карту перед собой приблизительно на уровне пояса. Поместите её в вертикальном положении на шляпу и чуть-чуть наклоните по направлению “от себя”. Как будто подчиняясь волшебной силе, выбранная карта вертикально стоит на шляпе, и, хотя вы находитесь лишь в нескольких метрах от зрителей, они не смогут заметить волос. 

Стр. 16

Остановить карту

Держите колоду в левой руке лицом вниз. Ваша рука находится под колодой, пальцы держат колоду по бокам. Теперь прикоснитесь пальцами правой руки к колоде, держа большой палец под ней, и начните сдвигать карты сверху колоды по одной по направлению “на себя”. Скажите зрителю в любой момент сказать “стоп”, и вы тут же скажете ему, какую карту он выбрал. Когда он скажет “стоп”, снимите все сдвинутые карты и дайте их зрителю осмотреть, назвав выбранную карту. Секрет прост: взяв колоду, запомните нижнюю карту. Когда зритель скажет вам остановиться, вытяните её большим пальцем и дайте осмотреть вместе с другими картами.

Джокер

Выложите восемь игральных карт (включая джокера) на стол двумя группами так, чтобы получилось два креста. Попросите зрителя выбрать один из крестов. Когда это будет сделано, уберите четыре карты. Затем из четырех оставшихся карт зритель выбирает две, а потом – одну карту из двух оставшихся. Вы переворачиваете эту карту, и она оказывается джокером. 

Вы знаете положение джокера среди восьми карт. Если джокер находится среди первых четырех выбранных карт, уберите невыбранные карты. Если джокера нет среди выбранных карт, уберите выбранные карты. Повторите то же самое с четырьмя оставшимися картами, так же оставляя или убирая выбранные карты. При окончательном выборе уберите выбранную карту, если это не джокер. Если выбранная карта – джокер, уберите другую карту и оставьте на столе джокера.
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Волшебное угадывание карт 

Запомните несколько дополнительных карт в порядке их расположения и положите их за коробочку с колодой карт. Возьмите карты из коробки и попросите зрителя их перетасовать. Когда зритель вернет вам карты, дайте ему коробочку и незаметно положите карты, которые вы запомнили, наверх колоды. Теперь возьмите колоду перед собой и медленно снимайте по одной карты, называя каждую из них.

Появляющаяся карта

Сделайте так, чтобы выбранная карта оказалась внизу колоды, и незаметно переверните её лицом вверх. Дайте зрителю подержать колоду. Попросите зрителя крепко держать колоду между большим и остальными пальцами, положив большой палец на колоду, а остальные – под неё. 

В этот момент быстро ударьте пальцами по другому краю колоды, и все карты упадут на пол, кроме выбранной карты, которая останется у зрителя в руках к нему лицом.

Нечетные и четные

Это – лишь одна из тех простых задачек, которые могут заставить ум зрителя обратиться к карточным фокусам.

Передайте зрителю 13 карт одной масти и спросите его, может ли он разложить все карты так, чтобы (если он будет выкладывать нечетные карты лицом вверх, а четные – класть вниз колоды) все выложенные лицом вверх карты шли в порядке от туза к королю. 

Секрет: разложите карты в следующем порядке: сверху – туз, затем дама, 2, 8, 3, валет, 4, 9, 5, король, 6, 10 и 7 снизу.

После того, как вы запомните последовательность, все уже просто. Положите верхнюю карту (туза) на стол лицом вверх, следующую – вниз колоды лицом вниз. Таким образом, каждая нечетная карта выкладывается на стол, а четная – кладется вниз колоды. 

Когда вы закончите, все карты будут лежать на столе лицом вверх от туза до короля.  
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Загадочная семерка

Выньте из колоды несколько карт и положите на стол лицом вниз. Затем повторите то же самое еще с несколькими картами. После этого покажите зрителям кусочек бумаги, пустой с обеих сторон, напишите на нем что-то и сложите его.

Попросите зрителя выбрать одну из стопок. Если зритель захочет, он может после этого передумать и выбрать другую стопку. Когда зритель выберет, положите другую стопку обратно в колоду и попросите зрителя прочесть написанную ранее записку, в которой называются карты из выбранной стопки.

Секрет: не давая зрителям заметить, какие карты и в каком количестве вы выкладываете, выложите в первую стопку четыре семерки. Во вторую стопку выложите любые семь карт. В записке напишите: “Вы выберете стопку Семи”. 

Разумеется, ваше пророчество окажется верным, какую бы стопку ни выбрал зритель.

Старинная армейская игра

Выньте из колоды четырех валетов и положите их на стол в ряд. Объясните, что это – четыре кандидата на службу в армии, двоих из которых не взяли в армию “по состоянию здоровья”.

 Попросите зрителей указать, кого из четырех валетов не взяли. Обратите внимание на то, что только один из десяти зрителей способен заметить, что лишь у двух валетов – по два глаза, тогда как остальные – одноглазые.
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Стоящая колода

Поставьте колоду вертикально на кончики вытянутых горизонтально пальцев и сделайте так, чтобы она стояла прямо. Колода удерживается в таком положении, пока вы её не снимете. Вы держите дополнительную карту между средним и указательным пальцами, и колода опирается на неё. Убирая колоду с руки, одновременно снимите дополнительную карту.

Волшебное пролистывание карт

Карта кладется в середину колоды, а затем волшебным образом оказывается сверху. Две карты, 8♣ и 9♣, вы незаметно для зрителей кладете наверх колоды. Возьмите их как одну карту, показывая её зрителям как 9♣, а затем положите назад в колоду. Теперь возьмите верхнюю карту (8♣) и положите её в середину колоды. Так 9♣ останется сверху, хотя зрители будут считать, что теперь она лежит в середине колоды. Пролистайте колоду щелкающим движением, возьмите верхнюю карту и покажите её зрителям. Оказывается, 9♣ проделала путешествие из середины колоды наверх.

Тринадцатая карта

Покажите зрителям нижнюю карту в колоде, к примеру, короля червей. Затем попросите зрителя взять колоду, держа ее большим пальцем сверху, а остальными пальцами снизу (то есть держа их на короле червей), и посчитать до 20. Когда зритель досчитает до 20, попросите его проверить, держит ли он до сих пор короля червей. К удивлению зрителя, внизу колоды окажется 10♠.

Теперь попросите зрителя отсчитать 13 карт. К его удивлению, тринадцатой картой окажется король червей. 

Для подготовки к фокусу возьмите короля червей из другой колоды и разрежьте карту пополам. Положите короля червей из основной колоды так, чтобы он был тринадцатым снизу. 10♠ положите вниз колоды. 

Закройте половину 10♠ верхней половиной короля червей. Держите колоду между большим и указательным пальцем правой руки так, чтобы зрители видели только короля. Переверните колоду лицом вниз и дайте её зрителю так, чтобы он взял её снизу за 10♠, а не за половинку короля. Пока зритель будет считать, незаметно возьмите половинку короля  и спрячьте её в карман.

Стр. 20

Перевернутая карта   

Положите колоду карт на левую руку и попросите зрителя снять колоду, положив верхнюю часть рядом с нижней. 

Затем попросите зрителя взять верхнюю карту в стопке карт, ближней к нему, и запомнить её. Возьмите верхнюю карту из другой стопки, посмотрите на неё и немедленно назовите карту, которую зритель держит в руках.

Перед тем, как положить колоду на руку, незаметно узнайте верхнюю карту. Именно эту карту зритель берет из стопки и запоминает. Вы берете карту из другой стопки только для того, чтобы сбить зрителя с толку и сделать фокус более загадочным. 

Стр. 21

Специально для “умного”

А вот хороший фокус для умного зрителя! Попросите его перетасовать колоду, а затем положить её лицом вниз вам в руки, которые вы держите у себя за спиной. Затем зритель должен взять верхнюю карту, посмотреть на неё и положить наверх колоды. Теперь, повернувшись лицом к зрителю, переверните верхнюю карту так, чтобы он “поймал” вас на этом. Достаньте колоду из-за спины и держите её так, чтобы нижняя карта оказалась лицом к зрителю. Попросите зрителя посмотреть на нижнюю карту.

В это время верхняя (перевернутая) карта зрителя будет вверху колоды прямо лицом к вам. Вновь поместите колоду за спину, опять переверните карту зрителя лицом вниз и назовите имя карты. Зритель знает, что вы подсмотрели его карту и скажет об этом или скажет, что сам может показать такой же фокус. Тут же предложите ему попробовать. 

Посмотрев на верхнюю карту в колоде, которую зритель держит у себя за спиной, положите её после этого лицом вверх. После этого зритель “незаметно” перевернет карту. Когда он достанет колоду, верхняя карта будет лежать рубашкой к нему. Вы увидите, как он удивится!

Для фокусника

Если вы захотите проделать тот же фокус с другим фокусником, который, как вам кажется, уже его знает, положите вместо верхней карты карту с двумя рубашками. Теперь, перевернет он карту или нет, он все равно увидит перед собой рубашку, когда будет держать колоду перед собой.

Исчезающие отметки

Для этого фокуса вам понадобится колода пустых карт, которую можно купить в магазине для фокусников, и одна обычная карта. Форсируйте эту обычную карту, попросите зрителя вернуть карту в колоду. После этого перетасуйте колоду  и выложите карты лицом вверх на стол, чтобы показать, что все они стали пустыми, кроме выбранной карты.

Все захотят осмотреть колоду и придут в полное изумление.

Поднять носом

Попросите зрителя выбрать карту и сделайте так, чтобы она оказалась вверху колоды. Затем проведите колодой сверху вниз у себя перед лицом. Делая это, сделайте так, чтобы верхняя карта “задела” ваш нос. Зрители увидят, что, опуская колоду, вы достаете карту из колоды с помощью своего носа. Этот фокус очень забавен, если проделывать его быстро. 

Стр. 22

Дать им то, что они хотят

Попросите зрителя выбрать три карты и затем положить их в колоду. Перетасуйте колоду. Спросите у зрителя, хотел бы он получить все три карты сразу или по одной. Если зритель захочет все карты сразу, бросьте ему всю колоду. Если зритель захочет карты по одной, бросайте их ему по одной. Показывайте этот фокус только друзьям!

Поднимающиеся карты

Зритель выбирает карту из тщательно перетасованной колоды. Попросите зрителя поставить карту вертикально в сужающийся книзу стакан с водой. Зритель делает это, ничего не происходит и карта остается в стакане. Выньте карту, проделайте над ней несколько магических пассов и опустите её в стакан. На этот раз карта медленно поднимется из стакана, как будто с помощью какой-то волшебной силы.

Перед представлением натрите внутри стакана  противоположные стороны мылом. Когда будете опускать карту в стакан, сделайте так, чтобы её края соприкасались с намыленными поверхностями. Тогда карта поднимется из стакана.

Найти карту

Незаметно для зрителей выньте из колоды тузы и семерки (кроме бубновых). Разложите эти шесть карт так, чтобы все значки (обозначающие масть) а картах  смотрели в одну сторону, а затем поместите их в середину колоды. Держите колоду веером и сделайте так, чтобы зритель выбрал одну из этих карт. Теперь сложите колоду, переверните её другой стороной вниз и попросите зрителя вернуть выбранную карту. Перетасуйте колоду и достаньте выбранную карту. Секрет этого фокуса состоит в том, что на выбранной карте все значки масти будут смотреть в другую сторону. 

Известный фокус с 21 картой

Выложите 21 карту лицом вверх в три стопки. Попросите зрителя выбрать любую карту в любой из стопок и сказать вам, в какой стопке находится выбранная карта. Теперь соберите три стопки так, чтобы стопка с выбранной картой была в центре. Вновь выложите 21 карту в три стопки и попросите зрителя указать, в какой стопке теперь оказалась выбранная им карта. 

Опять так же сложите карты вместе и выложите их в три стопки, вновь попросите зрителя назвать стопку с выбранной картой. Вновь так же соберите карты. Выкладывайте карты сверху колоды лицом вверх, и одиннадцатая карта будет выбранной зрителем.
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Мост

Способ найти выбранную карту. Перетасовав колоду, немного согните её по ширине в середине так, чтобы это не было заметно. Попросите зрителя выбрать карту. Пока зритель смотрит на выбранную карту, согните все оставшиеся карты в другом направлении. Когда зритель вернет карту, вам легко будет её найти, так как она будет согнута по-другому. 

Глупый прикол

Попросите зрителя выбрать карту, а затем умножить её достоинство на два, добавить шесть, вычесть четыре и т.д. Всё это надо говорить с чрезвычайно серьёзным видом. Затем изобразите задумчивость, спросите у зрителя результат и назовите любую карту. Разумеется, вы ошибётесь. Глупо,  но очень смешно!

Квики

Для этого быстрого прикола попросите зрителя задумать карту, а затем назвать её. После этого скажите: “Ответ правильный”.

Заглядывая внутрь

Если вы  идете к кому-то в гости и собираетесь показывать там карточные фокусы, прикрепите снаружи карту к одному из окон дома. Затем во время представления форсируйте такую же карту и сделайте так, чтобы она исчезла из колоды. Попросите зрителей подойти к окну, и они увидят в окне обращенную к ним лицом выбранную карту. 

Впустить в дом

Еще вы можете оставить карту лицом вверх на крыльце и форсировать такую же карту. Скажите хозяевам, что кто-то стучал в дверь. Когда они пойдут посмотреть, кто же там, то обнаружат выбранную карту.

Все видят, кроме него

Показывая фокус перед несколькими зрителями или выступая в клубе, попросите зрителя выбрать карту и незаметно сделайте так, чтобы она оказалась вверху колоды. Затем попросите зрителя подойти к вам и незаметно засуньте ему верхнюю карту сзади под воротник пиджака. Когда зритель повернется, чтобы вернуться на свое место,  все увидят его карту. 

Быстрое обучение чтению мыслей

Попросите зрителя выбрать карту и положить её обратно в колоду, пока вы держите колоду у себя за спиной. Перед тем, как достать колоду из-за спины, оторвите у карты уголок с указанием её масти и достоинства, и держите его в руке.   Попросите другого зрителя подойти к вам и  скажите, что после того, как вы сделайте перед его лицом несколько магических пассов,  он сможет назвать карту. Делая пассы перед его лицом, покажите ему уголок карты, и он сможет её назвать. 

Стр. 24

Быстрое обучение чтению мыслей (другой вариант)

Напишите название карты на пачке с бумажными спичками. Затем форсируйте такую же карту. Попросите другого зрителя взять спички. Когда он их откроет, то увидит название карты.

Отпечаток пальца

Вот по-настоящему необычный фокус! Опустите большой палец в лимонный сок, а затем приложите его к лицевой стороне карты. Когда отпечаток высохнет, он станет незаметным. Форсируйте эту карту, затем попросите зрителя вернуть карту в колоду и перетасовать её. После этого просмотрите колоду, держа карты лицом к себе, и возьмите из неё несколько карт, включая и выбранную карту. Подносите карты по одной к горящей лампочке (делая вид, что вы хотите их рассмотреть). Когда вы поднесете к лампочке карту с  отпечатком, он проявится на карте под воздействием тепла от лампочки. Вы можете сказать, что это – отпечаток зрителя, выбравшего карту.

Высвечивание карты

Тонкой кистью из верблюжьей шерсти напишите на холодной лампочке название карты. Форсируйте эту карту и дайте зрителям осмотреть лампочку. После этого вкрутите лампочку и включите её. Когда лампочка нагреется, на ней проступит название выбранной карты. 

Не подсматривай

Хороший фокус, чтобы показывать его у себя дома. Прикрепите карту к потолку.  Как это ни удивительно, никто ее там не заметит. Во время представления форсируйте такую же карту и попросите зрителя вернуть её в колоду. Подбросьте карты к потолку под прикрепленной туда картой. Когда зрители посмотрят вверх, они увидят, что выбранная карта приклеилась к потолку. 

Да, от банана ничего не осталось

Попросите зрителя выбрать карту и вернуть её в колоду. Незаметно для зрителей сделайте так, чтобы выбранная карта оказалась сверху. Затем скажите зрителю, что вы сделайте так, что выбранная карта окажется в банане, который он держит в руках. Попросите зрителя очистить банан и отломить от него кусочек. Скажите, что в нем он найдет карту. Когда зритель так сделает, никакой карты там не окажется. Попросите зрителя отломить еще кусочек и т.д., пока у него в руке не окажется только маленький кусочек банана. Скажите зрителю, чтобы он сжал его в руке. Карты по-прежнему не видно. 

Это вызывает дикий смех. В конце фокуса вы сжимаете в ладони верхнюю карту и делаете вид, что достали её из-под куртки зрителя. Это был любимый фокус Артура Алтмана, который всегда вызывал взрывы хохота.
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Одна красная карта среди синих

Предположим, у вас есть колода карт с синими рубашками. Положите вниз колоды, к примеру, 5♥. Положите 5♥ с красной рубашкой под эту карту вниз колоды с синими рубашками. Используя Индусскую тасовку, форсируйте нижнюю карту. Разложите колоду веером и покажите, что в колоде есть только одна карта с красной рубашкой. Переверните её, и это окажется выбранная карта.

Магический джокер

Фокус: попросите у зрителя карандаш и скажите ему держать его за два конца, оставив центральную часть свободной. Затем обратите внимание зрителей на Джокера. Сложите Магическую карту пополам и скажите зрителю крепко держать карандаш. Ударьте сгибом Джокера о самый центр карандаша. К удивлению зрителя, карандаш окажется разломленным на две части. Немедленно дайте зрителю осмотреть Магическую карту, чтоб доказать, что в ней нет ничего необычного.

Секрет: Вам не надо никак подготавливать магическую карту или карандаш. Просто держите согнутую карту между большим пальцем и указательным и средним пальцами. На самом деле, всю “грязную работу” делает средний палец, но вы закрываете его картой, делая вид, что разбиваете ею карандаш.

Старый любимый фокус

Мало кто об этом знает, но у карт с “картинками” на лицевой стороне поле с одной стороны чуть уже поля с другой. Выложите пять или шесть карт рядом друг с другом таким образом, чтобы у всех них узкое поле было с одной стороны. Скажите зрителю перевернуть любые из этих карт в другую сторону, пока вас не будет в комнате.

Вернувшись, вы легко сможете сказать, какие карты были перевернуты. Для того, кто не знает этого секрета, разница в ширине полей будет незаметна.
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Система мастера

Эта система состоит в предварительном раскладывании всей колоды карт в особом порядке, что позволит вам найти выбранную карту или карту, которая вам нужна. 

После того, как вы разложите карты таким образом, этот порядок нельзя нарушать, хотя фокусник может снимать карты.

Карты выкладываются лицом вверх. Сначала вы кладете трефового туза, на него –  следующую карту (4♦) и т.д., пока не будет выложена вся колода. Карты выкладываются по порядку строчек таблицы (строчка за строчкой слева направо):

	Трефы
	Бубны
	Пики
	Черви

	Туз
	4
	7
	10

	Король
	3
	6
	9

	Дама
	2
	5
	8

	Валет
	Туз
	4
	7

	10
	Король
	3
	6

	9
	Дама
	2
	5

	8
	Валет
	Туз
	4

	7
	10
	Король
	3

	6
	9
	Дама
	2

	5
	8
	Валет
	Туз

	4
	7
	10
	Король

	3
	6
	9
	Дама

	2
	5
	8
	Валет


Правило 1: Каждой карте соответствует число: туз равен 1 и т.д. до валета (11), дамы (12) и короля (13).

Правило 2: Каждая карта находится на расстоянии трех единиц от другой карты, как вы быстро поймете, тщательно изучив систему: 6-9-Дама (12) – 2; 2-5-8- Валет(11).

Правило 3: Каждая карта находится через 13 карт от другой карты того же достоинства. Масти идут в том же порядке, что указан в системе: трефы, бубны, пики, черви.
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Назвать карту, которую взял зритель

Разложите карты веером и попросите зрителя выбрать карту. Когда зритель возьмет карту, поделите колоду в этом месте на две части, положив верхнюю часть вниз, что одновременно позволит вам увидеть нижнюю карту. Так вы будете знать, что выбранная карта находится следующей за нижней картой – прибавив к ней три и назвав масть, которая следует за мастью нижней карты, вы сможете назвать выбранную карту.

Пример: Зритель выбирает карту, вы снимаете колоду, как было описано выше, и узнаете, что нижняя карта – это 9♦. Добавьте 3 к 9, и вы получите 12, то есть даму. Пики идут за бубнами, следовательно, выбранная карта – дама пик. Вы кладете эту карту на правильное для неё место в колоде, и колода готова к показу следующего фокуса. 

Сказать, сколько карт и какие карты

Попросите зрителя взять из колоды сразу несколько карт, следующих прямо друг за другом. Поделите колоду на этом месте и запомните нижнюю карту. Также узнайте карту такой же масти, которая лежит ближе всего к верху колоды. Вычтите число карты той же масти сверху из числа нижней карты. Умножьте результат на четыре и вычтите из него порядковый номер в колоде карты той же масти, лежащей сверху. Получившийся результат – количество взятых карт.

Пример: Зритель взял карты. Разделите колоду и положите её верхнюю часть вниз. Вы узнаете, что нижняя карта  – 12 (дама треф). Посмотрев на верхнюю часть, вы узнаете, что  третья карта сверху – 8♦. Вычтите 8 из 12 и вы получите 4. Умножьте 4 на 4 и вы получите 16. Вычтите 3 (верхняя карта лежит третьей) из 16, и вы получите 13. Зритель взял 13 карт. Если карта снизу меньше карты сверху, просто добавьте к её числу 13 и далее продолжайте, как было показано в примере.

Управлять картами у себя за спиной

Держите карты за спиной, предварительно запомнив нижнюю карту. Добавьте к числу нижней карты 3 и вспомните масть, которая в системе следует за мастью нижней карты. Начните с верхней карты и, когда вы будете перекладывать карты из одной руки в другую, вы сможете сказать, на какой карте зритель попросил вас остановиться, так как про себя вы сможете называть перекладываемые карты.
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Назвать, какой по счету сверху лежит карта

Зритель называет карту. Сначала найдите карту этой же масти, которая лежит ближе всего к низу колоды. Вычтите число названной зрителем карты из числа нижней в колоде карты той же масти. Умножьте результат на 4. Вычтите из этого числа количество карт, которые лежат под картой той же масти снизу, и вы узнаете, какой по порядку лежит названная зрителем карта сверху. 

Пример: Зритель называет 4♦. Вы смотрите на нижние карты и узнаете, что 9♦ - третья карта снизу. Вычтите 4 из 9, и вы получите 5 (число нижней карты той же масти минус число названной карты). Умножьте 5 на 4 и вы получите 20.  Вычтите 2 (количество карт под нижней картой той же масти, так как она лежит третьей снизу) из 20 и вы получите 18. Следовательно, 4♦ - 18-я карта сверху. Если число нижней карты той же масти меньше числа названной карты, добавьте к нему 13 и далее продолжайте, как было показано в примере.

Сдать себе все козыри

Сделайте вид, что вы тасуете карты, или снимите карты на глазах у зрителей. Попросите зрителя справа снять карты, положив, как обычно, снятую часть вниз колоды. Покажите нижнюю карту и объясните зрителям, что ее масть – козырная. Сдавайте карты так, чтобы вы были четвертым по кругу. Когда вы перевернете карты, выяснится, что все козыри оказались у вас.

Сдать все карты любой названной масти

Этот фокус можно показывать только для игры с четырьмя участниками. Спросите у “участника”, какую масть он хочет и каким по счету он хочет быть при сдаче карт. Затем снимите карты так, чтобы карта этой масти оказалась внизу на соответствующем месте и сдавайте карты, как обычно.

Пример: участник хочет быть третьим при сдаче и получить черви. Снимайте карты, пока внизу не окажутся трефы. Тогда третьей картой сверху будут черви. Поскольку затем каждой четвертой картой вновь будут черви, то третьему игроку вы все время будете сдавать черви. 

В случае, если вам будет ассистировать человек, также знающий код, вы сможете показывать серию фокусов с чтением мыслей: например, когда вы можете сразу же назвать выбранную карту и т.д.

Когда вы овладеете этой системой, то сможете создать целое представление на основе перечисленных выше фокусов, которое можно показывать где угодно.
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Великолепный фокус с Q
В этом загадочном фокусе несколько карт или монет выкладываются в круг с “хвостиком”, напоминающий букву Q. Зритель задумывает карту, когда вы стоите к нему спиной. Вы можете назвать задуманную карту.

Секрет: попросите зрителя задумать число и отсчитывать это число, начиная с хвоста Q (на рисунке  отмечен буквой b) и далее по кругу. Когда зритель досчитает до этого числа, он вновь должен отсчитать это число, но теперь только идя по кругу и не спускаясь к хвосту. Скажите зрителю, что вы всегда сможете сказать ему, на какой карте он остановился. Предположим, он выбрал карту под номером шесть. Тогда он начал отсчитывать с буквы b, остановился у с, а затем вновь начинает считать и останавливается на  а.  Количество карт в хвосте Q говорит о том, что он всегда остановится на  а, если в хвосте положить три карты. Повторяя фокус, положите в хвост больше или меньше карт, и результат всегда будет разным, поскольку количество букв в хвосте соответствует такому же их количеству, отсчитываемому в круге.

Найти выбранные карты 

Возьмите колоду и снимите её до половины. Попросите одного зрителя взять карту из верхней половины, а другого зрителя – из нижней. Затем попросите зрителей запомнить их карты. Затем попросите зрителей вернуть карты в их части колоды и назовите карты.

Секрет: просто подготовьте колоду следующим образом: разложите отдельно карты красной и черной масти. Затем сделайте так, чтобы зритель, выбравший карту красной масти, вернул её в часть колоды с картами красной масти, и наоборот. Разумеется, просто держа карты перед собой веером, вы можете сразу же их назвать. Перетасуйте карты, затем назовите или покажите выбранные карты зрителям. 

Стр. 30

Исчезающий туз

Накройте туза червей слева и справа трефовым и пиковым тузами таким образом, чтобы от “сердечка” в центре туза был виден только уголок, и зрители приняли бы его за бубнового туза (см. рисунок). Настоящего бубнового туза незаметно положите в карман. 

Покажите зрителям трех тузов и положите их наверх колоды. Теперь вложите эти три верхние карты по одной в разные места колоды и перетасуйте её.  Попросите зрителей найти в колоде трех тузов. Когда зрителю это не удастся, достаньте бубнового туза из своего кармана.

Выбор из трех стопок

Выложите на стол три стопки карт. Зритель выбирает три карты и кладет по одной из них наверх каждой стопки. Затем вы берете стопки в любом порядке, собираете их в колоду, снимаете её столько раз, сколько попросят зрители, и всё равно вы можете найти три выбранные карты. 

Секрет: незаметно запомните три верхние карты в колоде. Положите эти три карты в основание трех пачек, затем на них можно класть любые карты и в любом количестве. Теперь зритель может выбрать любую карту из пачки и положить её наверх пачки. То же самое зрители делают с двумя другими пачками. 

Затем три стопки помещаются друг на друга в любом порядке, и зритель может снимать колоду сколько угодно раз. 

Три выбранные карты всегда будут оказываться под тремя картами, которые вы предварительно запомнили. Просто переверните колоду лицом вверх, просмотрите её и назовите выбранные карты. 

Стр. 31

Переворачивающаяся карта

Выбранная карта, помещенная в середину колоды,  загадочным образом переворачивается сама по себе. 

Секрет: перед представлением переверните нижнюю карту. Когда зритель будет выбирать карту, держите карты так, чтобы он не увидел перевернутую карту. Пока зритель запоминает свою карту, переверните колоду. Сверху окажется перевернутая карта (зритель реши, что все карты в колоде лежат так же).

Держите карты выровненными, чтобы зритель не увидел краев других карт. Попросите зрителя вложить карту в колоду, а затем как бы случайно уроните перевернутую карту на пол и, подняв, положите её наверх в нормальное положение. Так выбранная карта останется единственной перевернутой картой в середине колоды.

Рентгеновские лучи

Снимите колоду, сделав три стопки. Затем скатайте одну из карт в трубочку. Смотря через этот волшебный рентгеновский прибор, назовите верхнюю карту в каждой из стопок.

Секрет: это эффектный фокус, но от вас потребуются крепкие нервы. Просто посмотрите на верхнюю карту, а затем снимите колоду, сделав три стопки, чтобы в последней пачке была карта, которую вы запомнили. Скажите зрителям, что в первой пачке сверху лежит … (назовите карту, которую вы запомнили сначала). Возьмите карту в первой пачке, посмотрите на неё и скажите: “Да, так оно и есть”. Затем назовите верхнюю карту во второй пачке (на самом деле вы называете карту из первой пачки, которую держите в руке) и возьмите эту карту. Повторите то же самое с третьей пачкой. После этого назовите все три карты, по-прежнему не показывая их зрителям. 

К этому времени некоторые зрители уже начнут сомневаться в том, что вы действительно способны творить такие чудеса, поэтому выложите карты на стол в том порядке, в каком вы их называли, доказав, что этот маленький рентгеновский аппарат – действительно волшебный.

Загадка карты и яйца

Дайте зрителям осмотреть крутое яйцо, чтобы доказать, что оно – совершенно обычное. Попросите зрителя положить это яйцо на стол так, чтобы оно всё время было на глазах у зрителей, и оставить его там. Затем попросите зрителя выбрать карту, запомнить её и вновь положить в колоду.

Теперь дайте зрителю яйцо и попросите его снять скорлупу. На белке яйца написано название выбранной карты.

Секрет: для показа этого фокуса вы должны уметь форсировать карту. Растворите около 30г. окиси алюминия в 550мл уксуса и тонкой кисточкой, смоченной в этом растворе, напишите на яйце название карты, которую вы собираетесь форсировать. Подождите, пока надпись высохнет, и, когда все следы надписи исчезнут, варите яйцо около 10 минут. Теперь вы готовы к показу этого великолепного фокуса. 

Стр. 32

От пяти до десяти

Попросите зрителя выбрать любую карту, положить её назад в колоду и назвать любое число между 5 и 10. Эта карта окажется в колоду под этим номером по порядку.

Секрет: сначала возьмите шестерку и семерку и положите их наверх колоды, чтобы шестерка была первой, а семерка – под ней. Затем возьмите восьмерку и девятку и положите девятку вниз, а восьмерку – предпоследней. Теперь вы готовы к показу фокуса.

Разложите колоду веером и попросите зрителя выбрать любую карту, но сделайте так, чтобы, когда зритель вновь положит её в колоду, она оказалась восьмой сверху. Затем попросите зрителей назвать число от 5 до 10. Если назовут 6, поднимите и покажите две верхние карты как одну, сказав: “Вас интересовало число 6. Поэтому прежде всего – вот то число, о котором вы спрашивали”. Сразу же положите эти две карты вниз колоды и начните отсчитывать карты вслух, снимая по одной карте. Отсчитав до пяти, попросите зрителя назвать его карту. Зритель называет карту, и вы переворачиваете шестую карту, которая оказывается выбранной зрителем.

Если зрители называют число 7, возьмите верхнюю карту из колоды, покажите им семерку, положите её вниз. После этого седьмая по счету карта окажется выбранной. Если зрители назовут восьмую карту, возьмите две карты снизу как одну и покажите их как восьмерку. После этого вновь положите эти карты вниз и начните отсчитывать сверху. Разумеется, восьмая карта будет выбранной. 

Если зрители назовут девятку, достаньте её снизу, покажите её зрителям и начинайте отсчет с нее, считая её первой картой из девяти. 

Стр. 33

Таинственная перемена

Покажите зрителю две карты, затем поместите их в центр колоды, выровняйте колоду, положите её на стол и резко ударьте по колоде сверху, сказав “пошла!”. Теперь переверните колоду лицом вверх – карты, которые вы показывали зрителям, оказались внизу колоды.

Секрет: этот фокус невероятно прост, но вам удастся обмануть всех зрителей. Перед началом возьмите 7♣ и 8♠ и положите их вниз колоды; затем возьмите 8♣ и 7♠ и положите их наверх. Возьмите две верхние карты и дайте зрителям взглянуть на них только мельком. Положите эти карты в середину колоды, ударьте по ней сверху, переверните колоду и покажите зрителям 7♣ и 8♠, спросив: “Вы случайно не видели, когда они ушли?”.

Поднятие карты

Когда вы проводите указательным пальцем над колодой, выбранная карта загадочным образом поднимается из пачки карт.

Чтобы показать этот фокус, сделайте так, чтобы выбранная карта оказалась в колоде сверху. Держите колоду прямо лицом к зрителю. Вы поднимаете карту, упираясь в неё мизинцем (см. рисунок). Если вы правильно выберете угол наклона, зритель не заметит движения вашего мизинца.

Стр. 34

Фокус с телепатией

Попросите зрителя перетасовать колоду, выложите на стол несколько карт по одной лицом вверх. Выкладывая карты, попросите одного из зрителей запомнить карту и то, на каком месте она находится в пачке выложенных карт. 

Затем вложите эту пачку карт в середину оставшейся части колоды и спросите зрителя, каким номером в пачке выложенных карт шла его карта. Попросите зрителя держать вас за запястье левой руки и мысленно дать команду “стоп”, когда он увидит свою карту. Выкладывайте карты на стол по одной лицом вниз, но смотрите на них и показывайте зрителю каждую карту, которую вы затем кладете на стол. Разумеется, вы остановитесь на задуманной зрителем карте. 

Секрет: просто запомните первую карту, которую вы выкладываете на стол. Когда вы вернете карты в середину колоды, вы сможете, используя эту карту как “ключевую карту”, отсчитать после нее до карты зрителя.

Примечание: зрителей запутывает то, что вы возвращаете выложенные на стол в первый раз карты (достаточно выложить около 20 карт) в середину колоды.

Выбранная карта исчезает

Зритель выбирает карту и возвращает её в колоду, затем колоду несколько раз снимают. Вы просите зрителя назвать выбранную карту. После этого дайте зрителю просмотреть колоду. К его полному изумлению, выбранная им карта исчезла из колоды. Попросите вновь отдать вам колоду, произнесите заклинание, просмотрите колоду и найдите в ней пропавшую карту. 

Секрет: Пока зритель запоминает выбранную карту, разделите колоду на две части и прилепите маленький комочек воска на верхнюю карту в нижней части. Выбранная карта кладется на нижнюю часть, которая накрывается другой частью. Затем вы выравниваете карты и разрешаете зрителю снять колоду. Карта, конечно же, “приклеилась” к другой карте и оказывается спрятанной, когда зритель просматривает колоду. 

Просматривая колоду, вы отрываете эту карту от другой. Если у вас нет воска, можно воспользоваться слюной.

Стр. 35

Ошеломляющий способ найти выбранную карту

Возьмите у зрителей их колоду карт и попросите зрителя перетасовать её. Попросите зрителя оставить себе половину колоды, а вторую половину отдать вам. Отданную вам половину вы кладете в шляпу. Эту шляпу вы накрываете другой шляпой так, чтобы карты можно было трясти в шляпе, и они не выпадали. 

Зрители будут убеждены, что карты тщательно перетасованы. 

Когда это будет сделано, другие зрители должны выбрать несколько любых карт из оставшейся у зрителя части карт, после этого вы подходите к каждому из зрителей, на ходу тряся шляпой, и просите их положить выбранные карты в шляпу лицом вниз. Оставшиеся у зрителей невыбранные карты откладываются в сторону. 

Затем зрители тщательно трясут шляпы, перемешивая таким образом карты, и отдают шляпы вам. Вы убираете верхнюю шляпу с нижней, а затем достаете из нижней шляпы выбранные карты по одной. Также вы можете доставать карты по одной и выкладывать их на стол лицом вниз. Когда из шляпы будут выложены все выбранные карты, переворачивайте их и называйте. Вы сможете узнать, какой из зрителей выбрал какую карту.

Секрет: Секрет этого фокуса прост. Вам надо согнуть в середине те карты, которые вы в начале кладете в шляпу, при этом ваше движение должно быть скрыто шляпой. В отличие от “ваших” карт, выбранные зрителями карты будут несогнутыми, поэтому вам легко будет их отличить. 

После того, как вы возьмете из шляпы выбранные карты, не забудьте выпрямить оставшиеся там карты, согнув их в другую сторону.

Зритель действительно выигрывает

Попросите зрителя выбрать карту и незаметно сделайте так, чтобы она оказалась верхней в колоде. Затем поднимите две верхние карты, как будто поднимаете одну, и положите их наверх колоды лицом вверх. Спросите у зрителя, эту ли карту он выбрал. Затем переверните колоду лицом вверх, возьмите карту, которую зрители только что видели с другой стороны колоды, и используйте её как указку, чтобы показать на нижнюю карту (верхнюю в перевернутой колоде) и спросить у зрителя, не это ли выбранная карта. Таким образом, первоначально выбранная карта остается перевернутой внизу колоды. Затем снимите колоду, завершив снятие, и поверните её рубашками вверх. 

Попросите любого зрителя взять колоду и выйти с ней в другую комнату, просмотреть её там и принести карту, которая, как ему кажется,  чем-то отличается остальных. Когда зритель просмотрит колоду, он увидит перевернутую карту и принесет её вам. Конечно же, он найдет в колоде выбранную карту. 

Стр. 36

Обнаружение

Вот хорошее “продолжение” для описанного выше фокуса. Обычно когда фокусник показывает его, все зрители хотят выйти из комнаты и узнать, найдут ли они выбранную карту. Последнему из зрителей дайте колоду без перевернутой карты. 

Пока зрителя не будет в комнате, договоритесь с остальными зрителями в комнате о том, чтобы сказать ему, что он правильно нашел карту, какую карту бы он ни принес. Зритель возвращается с какой-то картой и все зрители в один голос говорят, что он правильно определил карту. Этот зритель навсегда поверит в магию! Этот фокус введёт в заблуждение даже другого фокусника!

Карта поднимается из стакана

Для этого великолепного фокуса вам потребуются нитка и кусочек воска. Вы делаете так, чтобы выбранная карта оказалась сверху. Ставя колоду в стакан, вы незаметно прикрепляете конец нитки воском к выбранной карте. 

Когда вы дергаете за нитку, карта поднимается из колоды. Лучше всего использовать рыбацкую леску, длинный волос или нитку из нейлоновых чулок - зрители не смогут разглядеть такую нить, даже если вы показываете фокус на близком расстоянии.

Стр. 37

Хорошо сидим

Попросите зрителя выбрать карту и вернуть её в колоду. Незаметно сделайте так, чтобы карта оказалась верхней в колоде. Теперь встаньте у стула, на котором сидит зритель и скажите ему, что вы попробуете с трех раз угадать, какую карту он выбрал. 

Выньте три карты из разных частей колоды и покажите их. Зритель скажет, что ни одна из этих карт не является выбранной. Положите эти три карты на пол прямо перед зрителем в ряд лицом вниз и вновь встаньте у стула зрителя. 

Теперь скажите зрителю, что какую бы карту он ни перевернул, она превратится в его карту. Когда зритель наклонится, чтобы перевернуть карту, незаметно положите верхнюю карту (выбранную) на сиденье стула зрителя.

Когда зритель вновь опустится на стул, он сядет прямо на карту, не заметив этого. Сделайте вид, что вы очень огорчены тем, что перевернутая зрителем карта не превратилась в выбранную им карту. 

Разговаривая, отойдите от стула, чтобы потом зритель считал, что вы не приближались к его стулу. В конце фокуса предложите зрителю встать, и он обнаружит, что всё время сидел на выбранной карте. Этот фокус должен очень развеселить зрителей!

Зритель включается в игру

 Попросите зрителя выбрать карту и вернуть её в колоду. Незаметно сделайте так, чтобы карта оказалась верхней в колоде. С помощью “двойного подъема” поднимите две карты сверху как одну и скажите, что вам хотелось бы, чтобы зритель “воткнул”  эту карту в любую часть колоды, а потом сам нашел выбранную им карту.

Говоря это, опять положите две верхние карты наверх колоды, затем вновь возьмите якобы ту же самую карту (на самом деле это верхняя карта, выбранная зрителем).

Зритель должен “воткнуть” эту карту в любое место колоды, держа карту лицом вниз. Снимите колоду над этой картой, покажите нижнюю карту в верхней части  и спросите, выбранная ли это карта. Разумеется, это другая карта. 

Попросите зрителя вновь попробовать воткнуть карту в колоду. В конце скажите зрителю перевернуть карту, которую он втыкал в колоду. Вы увидите, как он удивится, поняв, что он держит выбранную карту в руках.

Стр. 38

Фокус с ромбиками

Возьмите 9♦ и разорвите её так, чтобы на одной из половинок осталось только пять “ромбиков”. Положите эту половинку в карман рубашки, и теперь вы можете показать фокус с колодой любого зрителя. Возьмите любую колоду и форсируйте 5♦, положите карту обратно в колоду и затем вновь перетасуйте её. Скажите зрителям, что карта исчезнет из колоды и появится у вас в кармане. 

Щелкните по колоде, затем чуть-чуть приподнимите половинку карты из кармана рубашки и спросите, та ли это карта, которую выбрал зритель. Разумеется, зрители скажут, что вы ошибаетесь. 

Затем спросите у зрителя, была ли его карта бубновой масти и какого она была достоинства. Зритель ответит, что это была пятерка. Достаньте половинку карты из кармана и скажите: “Что ж, здесь тоже только пять ромбов”.

Поставьте инициалы на свою карту

Попросите зрителя выбрать карту, написать на её лицевой стороне свои инициалы, положить карту в колоду и самому перетасовать колоду. Теперь эффектно объявите, что вы найдете выбранную карту. Возьмите колоду, просмотрите её, держа карты лицом к себе,  и достаньте выбранную карту.

Сначала большинство зрителей не поймет шутки, но потом они  очень развеселятся, поняв, что вам было не очень сложно найти подписанную карту.
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Отель

Достаньте из колоды все карты с “картинками” и тузов. Расскажите зрителям историю о владельце отеля, у которого осталось лишь четыре свободных номера, но приехало четверо королей, и они заняли все номера. 

Позже приехали четыре валета, каждого из которых поселили в номер с королем. Потом в каждую комнату подселили одного туза, а потом – еще по одной даме, и владелец отеля отгородил дам ширмой. 

Вы собираете карты и к удивлению зрителей выясняется, что гости расположились следующим образом: 

· 4 короля в одной комнате;

· 4 дамы в одной комнате;

· 4 валета в одной комнате;

· 4 туза в одной комнате.

Секрет: фокус получается почти автоматически. Выкладывая карты, возьмите сначала, например, четырех королей и выложите их в ряд (“по горизонтали”). На каждого из них положите по даме, на даму – валета, а на валетов – тузов. Последовательность роли не играет. Затем соберите четыре пачки карт и вновь выложите их на стол (также в четыре ряда). В общей пачке у вас будут идти подряд 4 короля, 4 дамы, 4 туза и 4 валета.

Карту выбирают за спиной фокусника

Разрешите зрителям взять несколько карт, держа колоду у себя за спиной, а затем скажите, сколько карт взяли зрители, перевернув лишь одну карту.

Секрет: Перед представлением расположите карты сверху колоды в порядке убывания от десятки до туза (десятка должна быть верхней картой). Когда зрители возьмут карты из середины колоды (можно взять только несколько) попросите их вернуть эти карты наверх колоды. Зрители должны снимать только карты, находящиеся ниже 11-й карты сверху.

Выкладывайте карты лицом вниз на стол и про себя отсчитайте от верхней карты до 11-й. По 11-й карте вы всегда сможете узнать, сколько карт взяли зрители.
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Карты из кармана. Фокус 1 

Вы показываете зрителям три карты. Попросите зрителя задумать одну из трех карт, затем уберите карты в карман. Выньте из кармана одну карту, посмотрите на неё и скажите: “Нет, это не она”. Затем положите эту карту обратно в колоду.

Выньте после этого другую карту и скажите: “Нет, это не она”. Затем также положите эту карту обратно в колоду. После этого зритель называет задуманную карту, вы говорите “Так я и думал” и достаете эту карту из кармана. Вы можете повторять этот фокус много раз, каждый раз кладя в карман три карты. 

Секрет: Перед началом представления положите себе в карман любые две карты. Затем возьмите три карты из колоды, покажите их и тоже положите в карман, запомнив их последовательность.

Затем вы достаете из кармана по одной две карты, которые вы положили туда до представления, а когда зритель назовет задуманную карту, достаньте одну из оставшихся в кармане трех карт, положенных вами в карман на глазах у зрителя. 

Таким образом, вы сможете повторять этот фокус снова и снова.

Карты из кармана. Фокус 2.

Попросите зрителя назвать достоинство и масть выбранной карты. К примеру, зритель выбрал 10♠. Сначала достаньте из кармана 2♠, то есть карту той же масти, а затем – восьмерку, так как 8 и 2 в сумме дают 10. Так вы сможете проделывать с любой выбранной картой. 

Секрет: перед представлением положите в карман четыре карты в следующем порядке: бубновый туз, 2♠, 4♥ и 8♠. Какую карту ни выбрал зритель, вы всегда сможете “собрать” подходящую.

Зритель находит карту

Дайте зрителю колоду и попросите его положить её во внутренний карман пиджака. Затем назовите карту и попросите зрителя положить руку в карман и достать её оттуда.

Зритель достает карту, и она оказывается картой, которую вы назвали.

Секрет: вы кладете карту, которую собираетесь назвать, наверх колоды. Предварительно согните эту карту, чтобы она была слегка выгнутой. Давая колоду зрителю, проверьте, чтобы он положил её в карман лицом наружу. После этого про себя сосчитайте до трех и на счет “три” попросите зрителя быстро достать из кармана первую попавшуюся карту. Если зритель будет спешить, то первой он нащупает и вынет эту карту.
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Назвать верхнюю карту в трех стопках

Перетасуйте колоду и поделите карты на три стопки. Затем назовите верхнюю карту в каждой стопке. 

Секрет: Перед тем, как делить колоду, вы должны запомнить верхнюю карту в колоде. Когда карты будут разложены в три стопки, возьмите одну из верхних карт, которую вы не знаете, и назовите верхнюю карту в колоде. Затем посмотрите на верхнюю карту в этой стопке и скажите: “Правильно, а теперь следующая”. Потом возьмите неизвестную вам верхнюю карту в следующей стопке и назовите карту, которую вы только что видели в первой стопке. Проделайте то же самое с третьей стопкой.

Волшебные валеты

Вы “сдаете” карты поочередно зрителю и себе, пока у вас обоих не будет по три карты. Затем спросите зрителя, какие карты ему достались. У зрителя будет три валета. Вы можете повторить то же самое, и каждый раз у зрителя будет три валета, что почти невозможно, так как в колоде всего четыре валета. Вы каждый раз сдаете зрителю одни и те же карты.

Секрет: Вы пролистываете колоду и показываете, что в ней только четыре валета. Затем вы кладете четырех валетов наверх колоды, незаметно положив между третьим и четвертым валетом другую карту. Положите карту зрителю и карту себе, затем еще одну карту зрителю и одну карту – себе (эта четвертая карта – обычная карта, которую вы незаметно положили между третьим и четвертым валетом), затем еще одну карту зрителю и одну – себе. Но вместо того, чтобы положить свою третью карту наверх своей стопки карт, вы кладете её вниз стопки, а затем берете всю стопку и кладете её наверх колоды. Взяв у зрителя сданные ему три валета, вы также кладете их наверх колоды. Теперь вы подготовили колоду к повторному показу фокуса, который можно таким же образом повторять снова и снова. 
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Финал для серии карточных фокусов

В конце представления с карточными фокусами, скажите зрителю собрать карты, сложить их всех вместе и положить в коробочку для карт. Затем бросьте коробочку в карман куртки. Все будут ждать, что теперь вы покажете фокус, но вы говорите: “Спасибо за помощь, но это уже всё. Больше ничего не осталось”.

Помогите им бросить курить

Этот фокус хорошо показывать другим фокусникам! Попросите зрителя выбрать карту, положить её в колоду и тщательно перетасовать колоду. Затем попросите кого-нибудь дать вам пачку сигарет, сказав, что вы сделаете так, что карта окажется в сигарете. Разорвите сигарету, не получив никакого результата. Разрывайте сигареты до тех пор, пока владелец пачки не поймет, что это просто прикол. До некоторых это дойдет только к исходу пачки. Скажите, что вам жаль, но фокус не получился.

Дьявольски умный

Покажите три карты – туза, двойку и тройку. Скажите зрителям, что это – “карты дьявола”. Туз – “Карта Дьявола номер один”, двойка - “Карта Дьявола номер два”, а тройка - “Карта Дьявола номер три”. Попросите кого-то из зрителей перетасовать колоду с этими картами, а затем спросите их, какую из карт дьявола они хотят увидеть. Что бы они ни ответили, скажите им, что им придется пойти к дьяволу, чтобы увидеть эту карту!

Привет! Какую карту я выбрал?

Классный прикол для других фокусников или собрания. Вы просите зрителя выбрать любую карту, затем называете телефон и просите позвонить по этому номеру, так как по нему ответит ваш помощник и назовет выбранную карту. Посмотрите на цвет лица зрителя, когда он попытается узнать у незнакомого человека, какая же карта была выбрана!

Привет! Какую карту я выбрал? (№ 2)

Другой вариант прикола – договориться с тем, чей номер вы дали, чтобы он начал громко возмущаться, закричал, что позвонит в полицию и т.д.

УНИКАЛЬНЫЕ КАРТОЧНЫЕ ФОКУСЫ

Предсказание по кружкам

По-настоящему поразительный фокус. Зритель выбирает любую из шести лежащих лицом вниз карт. Вы показываете цветные круги на оставшихся пяти картах, демонстрируя их по одной. Выбранная зрителем карта оказывается единственной картой с кружком другого цвета. 

Секрет: для этого фокуса вам понадобятся шесть карт с цветными кружками – 3 карты с красными кружками и три карты с синими. Этот фокус основан на том, что вы показываете, что пять из шести карт имеют кружки одного цвета – не такого, как на выбранной зрителем карте. 

Разложите карты так, чтобы карты с разными кружками чередовались – красный кружок, синий кружок, красный кружок, синий кружок, красный кружок, синий кружок (рис. 5).

Рис. 5

Держите карты веером лицом вниз. Попросите зрителя взять любую карту и положить выбранную карту лицом вниз (не глядя на нее), закрыв карту рукой.

Если зритель взял одну из карт с краю, то на этом этапе не требуются никакие специальные действия. Но если зритель взял одну из четырех карт в середине, небрежно снимите карты в этом месте. Так карты останутся в нужном порядке, что необходимо для специального движения.

Это секретное движение позволит вам создать у зрителей впечатление, что все оставшиеся карты – одного цвета. Держите карты лицом вниз в правой руке (рис. 6).

Рис. 6

Рис. 7

Возьмите верхнюю карту левой рукой (рис. 7) и переверните верхнюю карту и стопку карт, чтобы показать лицевые стороны верхней и нижней карт (рис. 8). Так вы покажете  кружки одного цвета на обеих картах. 

Рис. 8

Переверните обе пачки лицом вниз, затем положите карту в левой руке лицом вниз на стол. Теперь возьмите верхнюю карту из правой руки и положите ее лицом вниз на первую карту. Хотя на самом деле это не та карта, которую вы только что показали, зрители будут считать, что это та же самая карта. Вновь повторите эти же действия. Другими словами, возьмите следующую верхнюю карту левой рукой (рис. 7) и переверните и верхнюю карту, и стопку карт, чтобы показать верхнюю и нижнюю карту (рис. 8). Теперь положите карту в левой руке лицом вниз на стол и вновь снимите верхнюю карту.

Теперь у вас должна остаться одна карта в правой руке. Переверните карту, чтобы показать ее лицевую сторону, а затем положите ее лицом вниз на стол вместе с другими. Если вы отрепетируете эти движения, то они будут казаться очень убедительными. Ваши зрители будут уверены, что вы честно показали карты в руке по одной с обеих сторон.

Затем попросите зрителя медленно перевернуть выбранную карту. Все будут поражены, когда это карта окажется единственной картой с кружком другого цвета. Если теперь вы положите карту зрителя на другие карты на столе, вы автоматически будете готовы к следующему представлению. Хотя одно из золотых правил магии – не показывать один и тот же фокус дважды, но этот фокус во второй раз еще больше озадачит зрителей.

Волшебные шедевры

Вы показываете зрителям шесть карт, на каждой из которых изображена знаменитая картина. Карты перетасовываются, зритель выбирает одну их них, смотрит на нее, но не показывает карту вам. Затем вы достаете из кармана карту с «чистым холстом» и маленькую кисточку и отдаете их зрителю. Вы просите зрителя нарисовать кистью невидимое изображение выбранной картины.

Рис. 9

Затем  вы продеваете кисть через отверстия во всех картах. Вы не прикасаетесь к картам, но одна из них таинственным образом поднимается. Это оказывается выбранная карта. Волшебный шедевр!

Секрет: в каждой из шести карт есть два отверстия. Одно из отверстий немного меньше другого. В начале фокуса выровняйте карты в стопку так, чтобы у всех карт большее отверстие было сверху. Теперь, если любую карту перевернуть другим концом, то ее маленькое отверстие будет выделять ее среди других карт. 

Если вы проденете ручку кисти через большие отверстия в картах (и маленькое отверстие в перевернутой карте), то перевернутая карта автоматически поднимется, когда вы медленно повернете кисть. 

Представление: перед фокусом положите карту с «чистым холстом» себе в карман. Покажите шесть карт и попросите зрителя выбрать одну из них (так, чтобы вы не видели эту карту). Когда зритель вернет карту, сделайте так, чтобы она оказалась перевернутой другим концом. Для этого поверните всю стопку карт другим концом, пока зритель смотрит на выбранную карту. 

Перетасуйте карты, а затем скажите зрителям, что вы найдете выбранную карту очень необычным способом. 

Покажите кисть и скажите, что она обладает волшебной силой. Дайте зрителю «чистый холст» и кисть и попросите его невидимыми красками нарисовать выбранную картину на холсте. Объясните, что у каждого художника своя уникальная манера письма, и что вы попытаетесь найти выбранную картину, узнав ее по невидимым следам кисти!

Возьмите обратно кисть и карту и сделайте вид, что исследуете их (как будто бы пытаясь увидеть следы невидимой картины, нарисованной зрителем). Затем возьмите карты лицом к зрителям и проденьте ручку кисти через большее отверстие, отпустив карты (рис. 10). 

Рис. 10

Медленно поверните кисть, и выбранная карта начнет таинственно подниматься (рис. 11). Невероятный фокус!

Рис. 11

Примечание: не проталкивайте кисть через отверстия силой, так как это может порвать карты, и вы не сможете больше показывать этот фокус.
Невероятный прыгающий валет

Зритель перемешивает четырех валетов и кладет их лицом вниз на стол. Он выбирает одного из валетов и, хотя зритель даже не переворачивает его, вы достаете предсказание о том, какой валет будет выбран.

Секрет: для этого фокуса вам понадобятся восемь очень необычных карт, которые вы найдете в конверте с Прыгающими Валетами. Вы увидите четыре обычные на вид карты с синими рубашками. Но  если вы внимательно присмотритесь к этим валетам, то заметите, что на рубашке у них есть специальные отметки (рис. 12).

черви    трефы    бубны    пики

Рис. 12

Когда вы выучите этот код, эти маленькие отметки позволят вам узнавать валетов, когда они будут лежать рубашкой вверх.

Также вы найдете четыре другие карты: две карты с красной рубашкой с одной стороны и с синей рубашкой с другой стороны, карту с красной рубашкой и с двумя красными валетами на лицевой стороне – червонным и бубновым, а также карту с синей рубашкой и с двумя черными валетами на лицевой стороне – трефами и пиками. 

Чтобы быть готовым к представлению, держите карты в конверте в следующем порядке (снизу вверх): карта с двумя рубашками (синей рубашкой вверх), карта с двумя красными валетами (валетами вверх), карта с двумя черными валетами (синей рубашкой вверх) и карта с двумя рубашками (синей рубашкой вверх).

Теперь, разложив карты веером, вы увидите три карты с синими рубашками и одну карту с валетом червей (рис. 13). 

Рис. 13

Если вы перевернете карты другим концом и вновь разложите их веером, то вы увидите три карты с синими рубашками и бубнового валета (рис. 14).

Рис. 14

Переверните пачку карт. 

Теперь, развернув их веером, вы увидите три карты с красными рубашками и трефового валета (рис. 15).

Рис. 15

Если вы перевернете карты другим концом и вновь разложите их веером, то вы увидите три карты с красными рубашками и пикового валета (рис. 16).

Рис. 16

В начале фокуса дайте четырех обычных валетов с синими рубашками одному из зрителей и попросите его перетасовать эти карты. Пока зритель тасует карты, возьмите конверт с четырьмя другими картами и оставьте его на виду у зрителей на столе, объяснив, что в нем лежит предсказание.

Попросите зрителя в любом порядке положить лицом вниз на стол его карты и указать на одну из них. По отметке на рубашке выбранной карты вы сможете определить ее масть. Теперь вы можете показать предсказание даже до того, как сам зритель узнает, какого валета он выбрал.

Если выбранная карта – валет червей, достаньте карты из конверта синей рубашкой вверх и разверните их веером. 

Если выбранная карта – бубны, достаньте карты из конверта синей рубашкой вверх, переверните их другим концом и разверните их веером. 

Если выбранная карта – трефы, достаньте карты из конверта красной рубашкой вверх и разверните их веером. 

Если выбранная карта – валет пик, достаньте карты из конверта красной рубашкой вверх, поверните их другим концом и разверните их веером. 

Когда зритель перевернет выбранную карту, публика будет поражена тем, что вы сразу предсказали выбранную карту.

Чтобы сделать финал фокус еще более эффектным, вы можете показать, что карта-предсказание – не только единственная карта, лежащая лицом вверх, но это еще и единственная карта с рубашкой другого цвета. Для этого просто вытащите лежащего лицом вверх валета и переверните его. Если вы сделаете это одним плавным движением, то никто не заметит на карте валета другой масти.

Это абсолютно поразительный фокус. Важно запомнить отметки на картах и то, как лежат карты в конверте, чтобы вы могли показывать этот фокус эффектно и без ошибок. 

Совет от «Марвинс Мэджик»:

Этот фокус основан на точном знании того, где лежит каждая из мастей в вашем конверте с предсказанием. Держите карту с красными валетами так, чтобы валет червей лежал лицом к переднему, открытому краю конверта. Карту с черными валетами держите пиками сзади/внутри. Тогда вам легко будет это запомнить, так как сердце (черви) находится вверху вашего тела, а совок (похожий на пики) всегда находится у земли, внизу.

Если вы запомните положение этих двух мастей, то этого будет достаточно, чтобы найти остальные. Чтобы запомнить, с какой стороны конверта лежат красные валеты, используйте картинку спереди, на которой изображен валет червей!

Объединенная магия

Вы показываете зрителям пять флагов – Великобритании, США, Франции, Германии и Японии. Каждый из флагов разрезан на две части, и они перемешиваются. Зрителю удается помочь воссоединить флаги, даже не смотря на них!

Секрет: для этого замечательного фокуса не нужны незаметные движения или специальные приспособления. Он получается буквально автоматически, но поразит ваших зрителей. 

Перед представлением вам надо будет разрезать карты пополам по пунктирной линии.

Представление: покажите половинки карт, выложив карты лицом вверх на стол следующим образом (рис. 17):

Рис. 17

Возьмите обеими руками половинки карт, собрав половинки карт с заднего конца линии до переднего (рис. 18). Теперь у вас есть две совпадающие друг с другом по последовательности стопки половинок карт – по одной в каждой руке.

Рис. 18
Положите одну стопку на другую, а затем положите их лицом вниз на стол. Попросите зрителя снять карты и завершить снятие (положить нижнюю часть стопки на ранее снятую верхнюю часть). Как бы зритель ни снял карты, вы всё равно сможете показать этот фокус. 

Объясните, что пять флагов разрезаны на десять кусочков. Возьмите стопку лежащих лицом вниз половинок карт и выложите на стол верхние пять половинок. Так вам удастся положить верхние пять карт в обратном порядке, не вызвав у зрителей подозрений. 

Положите оставшиеся карты рядом со стопкой на столе. Вы должны теперь сказать зрителям «волшебную фразу»: «ФЛАГ НАШ СНОВА НОВЫЙ».

Объясните зрителям, что карты будут перемешаны полностью в зависимости от указаний зрителей. На каждую букву в «волшебной фразе» вы будете класть верхнюю карту в одной из стопок вниз стопки. Зрители каждый раз могут выбрать, в какой стопке вы должны переложить карту.

Например: для буквы Ф из Ф-Л-А-Г зритель может выбрать левую стопку. В этом случае вы берете верхнюю карту из левой стопки и кладете ее вниз левой стопки. 

Продолжайте делать то же самое, пока не закончите с первым словом Ф-Л-А-Г. В конце каждого слова кладите верхние карты из двух стопок лицом вниз рядом друг с другом отдельно от оставшихся карт. Повторите точно то же самое со словом Н-А-Ш, затем для слова С-Н-О-В-А и для слова Н-О-В-Ы-Й. 

Теперь перед вами должно оказаться пять пар половинок карт. Объясните зрителям, что шансы того, что в одной паре окажутся две половинки, очень невелики. Теперь медленно переворачивайте пары по одной (рис. 19). Невероятно, но во всех парах карты точно совпадают! Это работает автоматически, какую бы пачку карт ни выбрали зрители.

Рис. 19

Напечатанные карты

Вы показываете зрителям шесть пустых карт и одну обычную карту – восьмерку бубен. Карты по одной волшебным образом превращаются в «копии» восьмерки бубен.

Секрет: у вас есть четыре восьмерки бубен и три пустые карты. Восьмерка бубен также изображена на обратной стороне пустых карт. С помощью этих необычных карт и особого движения, которое называется «обманный отсчет», вы сможете показать, что шесть карт – пустые. Чтобы подготовиться к демонстрации фокуса, разложите карты следующим образом (лицом вниз, сверху вниз):

восьмерка бубен

восьмерка бубен

«смазанная» восьмерка бубен

восьмерка бубен

пустая карта (это лицевая сторона) / «смазанная» восьмерка бубен

пустая карта (это лицевая сторона) /восьмерка бубен

пустая карта (это лицевая сторона) /восьмерка бубен

Держите карты лицом вниз в правой руке между большим и другими пальцами (рис. 20). Поверните запястье так, чтобы показать нижнюю пустую карту (рис. 21), затем поверните его в первоначальное положение, левой рукой возьмите верхнюю карту и положите ее лицом вниз на стол.

Рис. 20                      Рис. 21

Вновь повторите эти же действия. Поверните запястье так, чтобы показать нижнюю пустую карту (рис. 21), затем поверните его в первоначальное положение, левой рукой возьмите верхнюю карту и положите ее лицом вниз на стол справа от первой карты. Еще раз повторите эти же действия, вновь положив верхнюю карту на стол справа от первых двух карт. Эта простая, но убедительная иллюзия – ваши зрители поверят, что вы положили на стол три пустые карты. Теперь переверните оставшиеся карты, которые вы держите в руке так, чтобы пустая карта была лицом (пустой стороной) вверх.

Поверните запястье так, чтобы показать карту с красной рубашкой снизу, а затем левой рукой снимите верхнюю пустую карту и положите ее пустой стороной вверх справа от первой карты. Вновь повторите эти же действия еще раз, положив карту пустой стороной вверх справа от первых двух пустых карт. 

Теперь шесть карт должны лежать на столе, а у вас должна остаться одна восьмерка  бубен в правой руке (рис. 22).

Рис. 22

Скажите зрителям, что вы держите в руке волшебную восьмерку бубен. С ее помощью вы можете скопировать изображение на пустые карты. 

Положите восьмерку бубен лицом вверх под верхнюю левую карту (также восьмерку бубен). Переверните обе карты и вытащите нижнюю карту. Если вы сделаете это одним плавным движением, то это позволит создать иллюзию, что вы просто подталкиваете одну карту под другую. На самом же деле вы меняете одну карту на другую. 

Подложите новую восьмерку бубен под нижнюю левую карту (пустую карту) и переверните обе карты. 

Правой рукой медленно поднимите верхнюю карту (восьмерку бубен), чтобы показать «только что напечатанную» восьмерку бубен под ней (рис. 23).

Рис. 23

Положите карту, которую вы держите в левой руке (карта - пустая/восьмерка бубен), обратно на стол, но на этот раз сторона с восьмеркой бубен должна быть сверху. Теперь вам надо повторить то же самое со средней парой карт: подложите восьмерку бубен лицом вверх под верхнюю среднюю карту (также бубновую восьмерку). Переверните обе карты и вытащите нижнюю карту. 

Подложите вашу новую бубновую восьмерку под нижнюю среднюю карту (пустую карту) и переверните обе карты. Правой рукой поднимите верхнюю карту (восьмерку бубен), чтобы показать «только что напечатанную» восьмерку бубен под ней.

Положите карту, которую вы держите в левой руке (карта - пустая/восьмерка бубен), обратно на стол, но на этот раз сторона с восьмеркой бубен должна быть сверху.

«Печатая карты», сделайте вид, что вы не хотите прикасаться к ним, как будто бы на них еще не высохла краска. Это создаст у зрителей впечатление, что вы действительно «печатаете» карты, и сделает следующую часть представления еще более поразительной. Положите восьмерку бубен лицом вверх под верхнюю правую карту. Переверните обе карты и вытащите нижнюю карту. Ваши зрители будут поражены, увидев, что карта «размазалась». Сделайте вид, что это досадная случайность, и извинитесь за неряшливость. Это одновременно изумит и повеселит зрителей.

Подложите смазанную восьмерку бубен под нижнюю правую карту. переверните обе карты. Правой рукой поднимите верхнюю карту (восьмерку бубен), чтобы показать «только что напечатанную» восьмерку бубен с зеркальным отпечатком смазанного пятна!

Теперь вам осталось лишь «отпечатать» верхний ряд карт. Помните, что  зрители по-прежнему верят, что все эти карты – пустые! Подложите восьмерку бубен под каждую из карт, повторяя «печатание» (переворачивайте обе карты и снимайте верхнюю карту, чтобы показать под ней «только что напечатанную» карту).

На столе у вас окажется семь «копий» карты, как будто бы они только что были волшебным способом напечатаны! (рис. 24).

Рис. 24

Превращение королей в тузов

Вы показываете двух красных королей между двумя картами, которые лежат лицом вниз. С помощью волшебного приема два красных короля будто бы превращаются в двух черных королей. Как раз тогда, когда ваши зрители думают, что они догадались, как вы это делаете, происходит еще одно чудо, и короли вновь превращаются… но на этот раз в четырех тузов!

Секрет: карты с королями сделаны так хитроумно, что на каждой карте есть короли двух мастей (красной и черной). А на обратной стороне этих карт находятся два туза. Разложите карты, как показано на рисунке (рис. 25), чтобы два красных короля были видны в центре, а все четыре туза были лицом вниз. Тузы должны чередоваться – красный, черный, красный, черный.

Рис. 25

Рис. 26

    Держите карты веером, чтобы показать двух красных королей, но не показывайте при этом спрятанные черные масти. Выровняйте карты в стопку и поверните их другим концом, повернув на 180◦ (рис. 26). Вновь поверните карты наполовину, а затем еще раз (всего три полуразворота). Это повернет карты другим концом, поэтому когда вы вновь развернете их веером, зрители увидят черных королей. Покажите, что красные короли превратились в двух черных королей (рис. 27). Вновь выровняйте карты в стопку и вытяните нижнюю карту.

Рис. 27

Переверните нижнюю карту, чтобы показать туза и положите ее сверху стопки так, чтобы она была сдвинута приблизительно на 1см вперед. Возьмите нижние три карты (рис. 28), переверните их и положите на оставшуюся одну карту (рис. 29). Это будет легко, так как они будут выглядывать из-под верхней карты.

Рис. 28                 Рис. 29

Разложите карты веером, затем разделите их и посчитайте, чтобы показать, что все четыре короля теперь превратились в четырех тузов (рис. 30)! Этот блестящий фокус кажется поразительной демонстрацией ловкости рук.
Рис. 30

Гипнотический выбор

Вы показываете зрителям десять карт. У пяти карт рубашки красные, у других пяти – синие. На каждой карте изображен «гипнотический глаз». Карты тщательно перетасовываются, и вы просите зрителя держать карты и смотреть в «гипнотический глаз». Затем вы просите зрителя в любом порядке разложить на столе в две стопки карты, держа их лицом вверх. 

Когда карты переворачивают, то в одной стопке оказываются только карты с синими рубашками, в другой – только с красными.

Секрет: если вы внимательно посмотрите на специальные карты, то увидите, что у восьми карт из десяти рубашки карт наполовину красные/наполовину синие. Если вы разложите карты по направлению вправо, то они все могут показаться синими (рис. 31).

Рис. 31

Перед началом представления проверьте, чтобы все «гипнотические глаза» были сверху и лежали в одном направлении. Теперь положите обычную карту с красной рубашкой сверху и обычную карту с синей рубашкой снизу. 

Небрежно покажите карты зрителям и объясните, что на каждой карте изображен «гипнотический глаз». Объясните зрителям, что у вас есть десять карт с «гипнотическим глазом». У пяти карт синие рубашки, у пяти – красные. Попросите зрителя угадать, какого цвета рубашка у нижней карты. Какой бы ни была догадка зрителя, покажите, что у нижней карты – синяя рубашка. Положите карту с синей рубашкой лицом вниз на стол, не показывая при этом следующую карту.

Попросите другого зрителя угадать, какого цвета рубашка у верхней карты. Вновь, что бы ни сказал зритель, покажите, что у верхней карты красная рубашка. Положите карту с красной рубашкой лицом вниз на стол справа от карты с синей рубашкой (рис. 32).

Рис. 32

Скажите зрителям, насколько точны были их догадки. Держа оставшиеся карты лицом вверх, быстро перетасуйте их, не показывая при этом рубашки карт.

Дайте зрителю карты лицом вверх. Попросите зрителя вглядываться в «гипнотические глаза» и, не смотря на рубашки карт, раскладывать их по стопкам, стараясь просто отгадать цвет рубашки карты. После того, как зритель сделает это, карты будут лежать следующим образом (рис. 33).

Рис. 33

Возьмите две лежащие лицом вниз обычные карты и переверните их лицом вверх. Подложите эти две карты под две стопки и выровняйте стопки. Переверните две стопки лицом вверх, как показано на рисунке (рис. 34). 

Рис. 34

Раздвиньте карты в обеих пачках по направлению наружу (рис. 35). Красную стопку нужно сдвинуть вправо, а синюю – влево. Карты должны быть разложены не очень широко, так как иначе будет видна половина рубашки другого цвета.

Рис. 35

Похоже, зрителю что-то внушили «гипнотические глаза», так как ему удалось правильно разделить карты с красными и синими рубашками, даже не смотря на них!

«Продвинутый» вариант: опытные карточные фокусники могут усилить иллюзию того, что все карты в пачке красные или синие с помощью приема «обманного отсчета» из фокуса Напечатанные карты.

Невероятный бар

Фокусник держит в руках маленькую пачку карт и объясняет зрителям, что в ней – «карты с напитками». Если отсчитать с помощью карт то же количество букв, что и в названии напитка, то этот напиток автоматически появляется. Фокусник сам демонстрирует это, отсчитывая соответствующее количество карт, и каждый раз сверху оказывается карта с выбранным напитком. Но когда фокусник предлагает сделать то же самое зрителю, то ему всегда достается стакан молока, какой бы напиток он ни «заказывал».

Секрет: перед началом представления карты раскладываются в определенном порядке и, благодаря количеству букв в названии каждого из напитков, фокус получается автоматически. Когда вы отсчитываете нужное количество карт, перекладывайте верхнюю карту вниз на каждую букву. На последней букве переверните карту. Например, если вы отсчитывали буквы в слове WINE (ВИНО), то вам надо перевернуть четвертую карту сверху.

Представление: держите карты с напитками лицом вниз в следующем порядке (сверху вниз): Brandy (бренди), Whisky (виски), Wine (вино), Beer (пиво), The Bill (счет), Martini (мартини), Vodka (водка) и Milk (молоко). Чтобы вам легче было запомнить этот порядок, в нижнем правом углу каждой карты на стороне с картинкой черным цветом написан номер.

Скажите зрителям, что вы держите в руках очень необычный набор карт, благодаря которому вы можете получить тот напиток, который вы требуете. Вы приводите пример с пивом. На последней, четвертой букве 

(R) переверните карту, чтобы показать, что на ней изображено пиво. Положите карту с пивом на стол. 

Повторите это еще раз, но на этот раз со словом WHISKY. На последней букве переверните шестую карту и покажите, что это карта с изображением виски. Положите карту с виски на стол. Предложите зрителю тоже попробовать. Дайте ему карты и попросите его заказать водку (VODKA). Убедитесь, что зритель понимает «правила игры». На последней букве он будет шокирован, перевернув пятую карту и обнаружив, что ему досталось молоко. 

Возьмите обратно пачку карт и карту с молоком и небрежно положите карту с молоком нижней. Теперь покажите зрителю, как «делать правильно». Произнесите по буквам водку и переверните последнюю (пятую) карту. Это будет карта с изображением водки. Положите карту с водкой на стол. 

Предложите зрителю сделать еще одну попытку. Дайте ему карты и попросите его произнести по буквам BRANDY. Вновь удостоверьтесь, что он точно следует правилам. И вновь зрителю достанется карта с молоком. 

Возьмите обратно пачку карт и карту с молоком и небрежно положите карту с молоком нижней. Сами произнесите по буквам BRANDY и вы вновь добьетесь успеха, перевернув шестой карту с бренди. Положите карту с бренди на стол. Зритель может заподозрить, что вы в чем-то его обманываете, поэтому скажите, что вы «закажете» для него следующий напиток. Произнесите по буквам MARTINI. Конечно же, вы окажетесь на карте с мартини. Положите карту с мартини на стол.

Предложите зрителю сделать еще одну попытку. Попросите его заказать вино (WINE). Ему вновь достанется молоко. Возьмите у зрителя карты и небрежно положите карту с молоком нижней. Произнесите по буквам WINE и покажите, что вы добились успеха. Положите карту с вином на стол. Скажите зрителю: «Теперь у нас осталось только две карты – шампанское и молоко. Поскольку вам каждый раз доставалось молоко, то я, добрый волшебник, закажу для вас молоко».

Отсчитайте по буквам MILK и покажите, что вам досталась карта с молоком. Затем скажите зрителю: «Теперь у нас осталась только одна карта. Что же это?». Он ответит, что там шампанское. Зритель удивится, когда вы перевернете карту, и ему останется только счет!

Таинственная сила мысли

Вы показываете пять карт и просите зрителя запомнить одну из них. Явно с помощью таинственной «силы мысли» вы сможете назвать выбранную карту, о которой зритель только подумал!

Секрет: четыре из пяти карт – особенные. Посмотрев на карты, вы заметите, что у них две масти на разных концах карты. Этот фокус основан на небольших изменениях в разложенных веером картах. Ваши зрители будут сосредоточены лишь на одной карте. Когда они не увидят выбранную карту, они решат, что вы убрали ее!

Держите карты так, чтобы обычный валет червей был спереди. Возьмите карты веером и попросите зрителя запомнить одну карту (рис. 37). Поверните карты к себе, перетасуйте их, возьмите валета червей и положите его на стол лицом вниз. 

Рис. 37

Вновь возьмите веером оставшиеся карты, но на этот раз незаметно переверните карты другим концом, чтобы были видны другие масти. Покажите карты зрителям, закрыв большим пальцем нижнюю отметку обозначения масти (рис. 38). 

Рис. 38

Спросите у зрителей, есть ли здесь их карта. Поскольку вы перевернули все карты, их масти изменились, поэтому среди них, разумеется, не будет выбранной карты. Зрители подумают, что лежащая лицом вниз карта – именно та, которую они выбрали!

Карты с сумасшедшими отметками

Вы показываете четыре игральные карты с обеих сторон, объясняя зрителям, что на них есть очень незаметные знаки. Но карты кажутся абсолютно обычными. Внезапно все карты по одной меняют цвет, и на них появляются очень заметные сумасшедшие знаки!

Секрет: этот фокус основан на использовании дополнительной карты и на незаметном движении, «обманном отсчете». Ваши зрители никогда не догадаются о существовании дополнительной карты, так как они будут сосредоточены на меняющихся рубашках карт.

Перед представлением положите карты в следующем порядке (лицом вверх, сверху вниз):

десятка пик

девятка бубен

восьмерка треф (карта с красной рубашкой)

семерка червей

восьмерка треф (карта с синей рубашкой)

Скажите зрителям, что это – очень необычные карты со специальными отметками, и что профессиональный карточный шулер всегда может определить карту, просто посмотрев на ее рубашку. 

Сделайте вид, что вы показываете карты с обеих сторон, используя для этого следующее незаметное движение (рис. 39-40): выровняйте карты и держите их в правой руке между большим и другими пальцами (рис. 39). Поверните запястье так, чтобы показать рубашку нижней карты (карты с синей рубашкой) (рис. 40).

Рис. 39             Рис. 40

Вновь поверните запястье в первоначальное положение и левой рукой возьмите верхнюю карту (рис. 41).

Рис. 41

Вновь повторите эти же действия. Поверните запястье так, чтобы показать рубашку нижней карты, затем поверните запястье в первоначальное положение  и левой рукой возьмите следующую верхнюю карту (рис. 42).

Рис. 42

Повторите эти же действия в последний раз (поверните запястье так, чтобы показать рубашку нижней карты, затем поверните запястье в первоначальное положение  и левой рукой возьмите следующую верхнюю карту). Эти простые действия убедят зрителей в том, что они видели каждую карту с обеих сторон, хотя на самом деле вы просто все время показывали синюю рубашку одной и той же карты.

Теперь у вас должно быть три карты в левой руке и две карты в правой руке. Помните, что зрители не должны знать о том, что в правой руке у вас больше одной карты. Поместите две карты из правой руки лицом вверх на карты в левой руке, чтобы получилась одна стопка карт. Возьмите верхнюю карту и постучите ею об стол. Теперь, когда вы повернете карту, все увидят «скрытые знаки» на ее рубашке. Положите эту карту лицом вниз на стол. 

Теперь переверните оставшуюся у вас в левой руке стопку карт и спросите зрителя, может ли он сказать, какая карта теперь лежит сверху. У зрителя не возникнет проблем с тем, чтобы разглядеть «сумасшедшую пометку». Возьмите верхнюю карту и переверните ее, чтобы показать, что зритель правильно «догадался». Положите эту карту лицом вниз на стол.

Теперь в правой руке у вас должно остаться три карты, но зрители будут думать, что  у вас в ней две карты. Осторожно возьмите следующую верхнюю карту из правой руки, но держите две оставшиеся карты тщательно выровненными по краям, чтобы казалось, что у вас осталась только одна карта (рис. 43).

Рис. 43

Покажите, что пометки на рубашках этих карт совпадают с их лицами. Соберите карты со стола и положите их к себе в карман, объяснив, что никогда нельзя играть в карты с фокусником! Вы развеселите зрителей, одновременно они будут изумлены и поражены тем, что с самого начала не разглядели «сумасшедшие пометки».

ОДНОСТОРОННИЙ ПРИНЦИП

Если вы посмотрите на рубашки двух пачек карт в этом наборе, то замените, что они не полностью симметричны. Это означает, что вы можете сказать, была ли перевернута карта в пачке, посмотрев на ее рубашку (рис. 44).

Рис. 44

Обе птицы смотрят вправо. Когда карты перевернуты, птицы смотрят влево.

Если карта перевернута другим концом, рисунок на рубашке будет «смотреть» в другую сторону. Из-за этого небольшого изменения вы всегда сможете найти перевернутую карту, разложив карты веером и найдя карту, рисунок на рубашке которой отличается от других карт. Это называется «односторонним принципом».

Найти даму

Этот маленький фокус покажет вам, как можно использовать «односторонний
 принцип» с классической колодой. Возьмите двойку и тройку треф и даму червей и положите их лицом вверх на стол.

Покажите три карты и затем поверните их лицом вниз, незаметно перевернув при этом даму. Теперь вы сразу же можете видеть, какая из карт – дама, так как рисунок на ее рубашке будет смотреть в другую сторону по сравнению с двумя другими картами. Повернитесь спиной и попросите зрителя перемешать карты на столе. Когда вы вновь повернетесь, вам надо будет только найти карту с перевернутым рисунком на рубашке. Это и есть дама. 

Найти даму (другой вариант)

Если вы хотите сделать этот фокус еще более эффектным, вы можете запечатать карты в конверты, чтобы никто не мог их видеть! Перетасуйте три карты и положите их на стол лицом вниз. Найдите перевернутую даму (посмотрев на рубашки), а затем попросите зрителя положить карты в три конверта. 

Давайте зрителю конверты по одному и, когда зритель возьмет даму, незаметно пометьте соответствующий конверт ногтем. Теперь вы всегда сможете найти даму, даже несмотря на то, что карты спрятаны!

Какие две?

Этот фокус может служить отличным продолжением для предыдущих фокусов, так как, хотя в фокусе используется этот же метод, он кажется совсем другим. 

Попросите зрителя взять любые три игральные карты и положить их лицом вверх в ряд на стол. Теперь вам нужно запомнить эти три карты и их последовательность. Переверните карты лицом вниз и одновременно переверните другим концом крайнюю карту (третью карту справа).

Повернитесь спиной и попросите зрителя поменять местами любые две карты. Когда вы вновь повернетесь лицом, возможны три варианта:

1. Перевернутая карта будет на том же месте, а это означает, что зритель поменял местами первую и вторую карты.

2. Перевернутая карта теперь лежит на месте первой, а это означает, что зритель поменял местами первую и третью карты. 

3. Перевернутая карта теперь лежит второй, поэтому понятно, что зритель поменял местами вторую и треть карту.

Когда вы поймете, какие карты зритель поменял местами, вы легко сможете определить, какая карта и где лежит. Держите руку над лежащими лицом вниз картами и сделайте вид, что вы пытаетесь «почувствовать карты». Затем назовите карты и переверните их.

Лжец!

Применяя «односторонний принцип», вы можете использовать перевернутую карту, как «ключевую карту». «Ключевой картой» называют любую карту, о которой знает только фокусник, и которая используется для того, чтобы найти выбранную карту. Перед представлением переверните пикового туза и положите его вниз колоды.

Разложите карты на стол веером лицом вниз и попросите зрителя взять одну из них. Если зритель выберет нижнюю, перевернутую карту (шансы этого составляют 1:52), вы сможете сразу же объявить, что зритель выбрал пикового туза. Невероятное чудо!

Если зритель не выберет ключевую карту, соберите оставшиеся карты и выровняйте их в стопку. Попросите зрителя запомнить выбранную им карту и положить ее наверх колоды. Снимите колоду и дайте ее зрителю. 

Скажите зрителю: «Сейчас я повернусь спиной. Вы должны выкладывать карты по одной на стол лицом вверх и называть их. Когда вы увидите свою карту, вы должны будете соврать, назвав другую карту. Я постараюсь определить, когда вы скажете неправду и таким образом определить выбранную карту».

Повернитесь спиной и попросите зрителя начать выкладывать и называть карты. Теперь вам надо только ждать, когда зритель назовет туза пик. Следующая карта будет выбранной зрителем! Когда зритель назовет следующую карту, вам надо будет крикнуть «Ложь!».

ЧУДЕСНАЯ КОРОБОЧКА ДЛЯ КАРТ

 Количество фокусов, которые вы сможете показать с этим приспособлением, ограничено только вашим воображением. Обычно оно используется для карточных фокусов, но с его помощью вы также можете поменять один маленький предмет на другой. Пользуйтесь им для фокусов с фотографиями, записками, посланиями, визитными карточками и т.д.  
Рис. 45

→ крышка-заслонка

Секрет Чудесной коробочки для карт заключается в пластмассовой крышке-заслонке, которая по размеру совпадает с внутренней частью коробочки (рис. 45). Если заслонка накрывает находящуюся в коробочке карту, коробочка кажется пустой. Когда коробочка закрыта и заслонка падает на другую сторону, карта падает наверх заслонки и волшебным образом “появляется”.

Хотя коробочка очень универсальна, не поддавайтесь искушению показать с ней более одного-двух фокусов за одно представление. Многие из описанных ниже фокусов с Чудесной коробочкой для карт включают “форсирование” карты. Другими словами, вы заставляете зрителя взять ту карту, какую вам нужно. Лучшим способом для этого является форсирование с перекрестным снятием, описанное в начале этой книги.

Примечание:

Если вы слишком сильно перегнете коробочку, когда будете её открывать или уроните её, одна или обе петли могут разболтаться. Это можно исправить, сделав следующее: закройте коробочку, затем надавите вниз так, чтобы  петли вернулись на место. Не пытайтесь закрепить петли, держа коробочку открытой.

Появляющаяся карта

Предварительно положите карту в коробочку и накройте её крышкой-заслонкой. Покажите зрителям пустую коробочку и закройте её таким образом, чтобы заслонка упала на другую сторону коробочки. Произнесите “заклинание”, откройте коробочку и покажите, что в ней появилась карта.

Исчезающая карта

Вам надо предварительно только положить заслонку в коробочку. Положите в коробочку карту и затем закройте её таким образом, чтобы внутри на карту упала заслонка. Когда вы откроете коробочку, она окажется пустой. 

Меняющиеся карты

Подготовьтесь так же, как к фокусу с Появляющейся картой, спрятав карту под заслонкой. Положите в коробочку другую карту, назвав зрителям её масть и достоинство. Закройте коробочку и сделайте так, чтобы заслонка упала на другую сторону. Когда вы откроете коробочку, там окажется другая карта.

Выбранная карта исчезает

Поместите в колоду две одинаковые карты. Форсируйте одну из карт (с помощью форсирования с перекрестным снятием) и положите её в коробочку. Заставьте карту исчезнуть (см. фокус Исчезающая карта), а затем покажите, что она вновь оказалась в колоде.

Проверка памяти

В действительности это такой же фокус, как Меняющиеся карты, но с другим представлением. Положите под заслонку бубнового валета и покажите зрителям валета червей. Положите валета червей  в коробку и попросите кого-нибудь назвать эту карту, чтобы проверить его память. Подмените карты, достаньте бубнового валета и скажите зрителю, что, видимо, “память у него уже не та, что раньше”. 

Послание духов

Напишите название карты, которую вы будете “форсировать”, на кусочке бумаги и спрячьте его под заслонкой. Покажите зрителям пустой кусочек бумаги и положите его в коробку.  В данном случае коробка используется для подмены кусочков бумаги. Вы не только узнаете выбранную карту, но и заставляете появиться надпись на пустом кусочке бумаги. 

Карта на фотографии

Сделайте мгновенный снимок игральной карты («поларойдом») и спрячьте его под заслонкой.  “Форсируйте” такую же карту, как на фотографии, и положите в коробку кусочек фотопленки. Скажите зрителям, что вы изобрели новый фотоаппарат, который проявляет фотографии невидимых предметов. Сделайте вид, что вы “фотографируете” коробкой. Когда вы откроете коробку, в ней будет фотография выбранной карты.

Смешной фокус с порванной картой

Предварительно положите в коробку разорванную карту. “Форсируйте” такую же карту. Подмените карту на разорванную и покажите разорванную карту. Скажите зрителю, что духам в коробке не понравилась выбранная им карта, поэтому они её разорвали. 

Форсирование без объявления карты

Также коробочку можно использовать для “форсирования” карты. Положите под заслонку карту, которую вы хотите “форсировать”. Теперь попросите зрителя выбрать карту и положить её рубашкой вверх в коробку, не смотря на неё. Подмените карты и назовите форсированную карту. Когда вы откроете коробку, окажется, что вы совершили чудо. 

Угадывание карты

Это – другой вариант предыдущего фокуса. После того, как зритель выбирает карту и кладет в коробку, не смотря на неё, быстро пролистайте колоду перед зрителем (не более трёх секунд). Скажите зрителю, что единственная недостающая карта – форсированная. Откройте коробку и покажите карту, которую вы назвали. 

Карта в кармане

Положите в карман карту – двойник той карты, которую вы будете форсировать. После того, как зритель выберет форсированную карту, положите её в коробку. Карта исчезает из коробки и оказывается у вас в кармане. 

Появление выбранной карты

Чтобы выполнить этот фокус, вам понадобится карта-двойник, которую вам надо будет “форсировать”. Поместите двойник карты, которую вы будете форсировать, в коробку под заслонку. Покажите зрителям пустую коробку, закройте её и сделайте так, чтобы заслонка упала в другую сторону внутри коробки. Форсируйте такую же карту из колоды. Положите выбранную  карту обратно в колоду и прикажите ей прыгнуть в коробку. Когда вы откроете коробку, там окажется эта карта. Зритель подумает, что это -  карта, которую он выбрал. 

Карта где угодно

Так же, как в фокусе Карта в кармане, карта-двойник может появиться где угодно после исчезновения в коробке. Например, в запечатанном конверте, у вас в ботинке, на потолке, в почтовом ящике и т.д.

Уменьшающаяся карта

Возьмите колоду миниатюрных карт и положите одну карту под заслонку. Теперь “форсируйте” такую же карту из обычной колоды и положите её в коробку. Скажите зрителю, что вы заставите карту исчезнуть. Когда вы откроете коробку, он увидит, что карта не исчезла, а уменьшилась.

ПРЕДСКАЗАНИЕ С ГИГАНТСКОЙ КАРТОЙ

Рис. 1 Миниатюрная карта, спрятанная между пальцами. 

Большая карта размера “джамбо” в этом наборе используется для поразительного и загадочного фокуса с неожиданным финалом. Пусть один из зрителей выберет карту из вашей колоды карт. (Поскольку выбранная карта должна быть тройкой пик, используйте форсирование с перекрестным снятием, как указано ниже). Возьмите карту “джамбо” и объявите, что вы держите выбранную карту. (Ваши первый и второй пальцы прячут миниатюрную карту  -  см. рис. 1).  Спросите, какая карта была выбрана, и покажите карту спереди. Когда вы покажите целую колоду миниатюрных карт, ждите возгласов разочарования. Ваш палец должен закрывать единственную перевернутую карту (см. рис. 2).

Рис2. Большой палец закрывает перевернутую карту

Теперь заявите, что вы уже знали карту, так как это – единственная карта, которую закрывает ваш большой палец. Поскольку закрыть любую одну из маленьких карт – легко, это ни на кого не произведет впечатления. Представьте удивление, когда вы уберете большой палец, чтобы показать, что единственная перевернутая карта – как раз и есть выбранная карта. Еще большим будет удивление, когда вы перевернете большую карту, чтобы показать тройку пик в миниатюре. 

Форсирование с перекрестным снятием

Это – один из многих способов “форсировать” карту, то есть заставить кого-то так взять ту карту, какую вам нужно, чтобы это казалось абсолютно свободным выбором. 

Перед выполнением фокуса незаметно положите тройку пик последней картой в самое дно колоды.

Попросите кого-нибудь снять приблизительно половину колоды и положите её на стол. Чтобы отвлечь зрителей, расскажите им о фокусе, который вы собираетесь показать, а затем незаметно положите другую половину колоды наверху крест-накрест со снятой зрителем половиной (см. рис. 3). 

Попросите зрителя поднять лежащую сверху половину колоды и посмотреть на нижнюю карту в ней (см. рис. 4). Это будет тройка пик, которая первоначально, разумеется, была в самом низу колоды. 
